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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui rancangan dari sistem informasi 

pengelolaan inventory yang diminta oleh PT Agung Abadi Putra Mandiri. 

Permasalah yang ada akan dianalisis dan iberikan solusi sesuai dengan kebutuhan 

dari admin tiap-tiap gudang. Peneliti menemukan beberapa masalah mencakup 

kesalahan-kesalahan yang rentan terjadi saat pengelolaan data gudang yang 

dilakukan oleh admin gudang dan juga sistem pelaporan yang lama sehingga 

menghambat dalam kecepatan manajer dalam membuat keputusan. Penelitian ini 

menggunakan metode perancangan SDLC Waterfall karena dapat 

mendeskripsikan tahapan dengan rinci dan terstruktur . Penelitian ini berfokus 

pada tahap analysis menggunakan flowchart sebagai alat bantu untuk merancang 

proses bisnis pada sistem dan tahap design menggunakan alat bantu berupa Entity 

Relationship Diagram (ERD), Class Diagram, dan Desain antarmuka. Keluaran 

dari penelitian ini menghasilkan sebuah rancangan Sistem Informasi Pengelolaan 

Inventory (SIPI) berbasis website berdasarkan hasil analisis kebutuhan. 

 

Kata Kunci : SDLC; Waterfall; Sistem Informasi Pengelolaan Inventory; website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


