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INTISARI 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI PRESENSI PERKULIAHAN ERA NEW 

NORMAL MENGGUNAKAN BLE BEACON DI UNIVERSITAS ATMA 

JAYA YOGYAKARTA 

 

 

Nathaniel Vincent Wibowo 

170709127 

 

 

Virus covid-19 melanda setiap belahan dunia mulai akhir tahun 2019 

hingga tulisan ini dibuat sebanyak 1.024.298 orang terinfeksi virus covid-19 di 

Indonesia. Sejumlah daerah Indonesia mengalami peningkatan yang signifikan 

jumlah terinfeksi virus covid-19 karena mengabaikan protokol kesehatan. 

Memiliki sistem yang dapat melakukan pencatatan berdasarkan waktu 

masuk-pulang yang memenuhi protokol kesehatan adalah kewajiban dari institusi 

pendidikan. Salah satunya Universitas Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) merupakan 

salah satu universitas yang masih memanfaatkan teknologi deteksi sidik jari 

(fingerprint) dalam sistem kehadiran mahasiswa pada perkuliahan tatap muka. Ini 

membuat teknologi ini tidak lagi relevan lagi, jika tetap diaplikasikan pada masa 

new normal virus covid-19. 

Salah satu teknologi yang dapat diimplementasikan untuk mengatasi 

permasalahan tersebut adalah membangun aplikasi presensi berbasis mobile 

dengan memanfaatkan perangkat beacon dengan konektivitas bluetooth low 

energy dengan menggunakan kerangka kerja Flutter sebagai front-end, ASP.Net 

sebagai back-end, dan SQL Server sebagai database. 

Hasil dari pengembangan dan penerapan aplikasi ini bertujuan untuk 

memudahkan proses presensi perkuliahan menjadi lebih mudah dan praktis di 

masa new normal. Aplikasi ini memiliki beberapa fitur-fitur yang mendukung 

proses perkuliahan di Universitas Atma Jaya Yogyakarta antara lain presensi 

mahasiswa, presensi dosen, melihat jadwal kelas, riwayat presensi perkuliahan, 

dan pengelolaan beacon oleh administrator aplikasi. 

 

Kata Kunci: Presensi, New Normal, Beacon, Bluetooth Low Energy, Flutter. 
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