BAB VI. PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian
aplikasi serta tujuan awal yang dipaparkan pada bab-bab sebelumnya, dapat
diambil beberapa kesimpulan dari tugas akhir ini, antara lain sebagai berikut :

1. Berdasarkan perancangan dan pengujian fungsionalitas aplikasi E-
Presensi UAJY yang dikembangkan telah berhasil terintegrasi dengan
beacon sehingga cocok untuk kegiatan kegiatan presensi dalam
perkuliahan luring Universitas Atma Jaya Yogyakarta di era new
normal.

2. Berdasarkan pengujian antarmuka dan fungsionalitas oleh responden,
aplikasi E-Presensi UAJY berhasil menyediakan fitur — fitur yang
cukup untuk mendukung kegiatan presensi dalam perkuliahan luring

Universitas Atma Jaya Yogyakarta di era new normal.

6.2. Saran

Dalam proses pengembangan aplikasi ini masih terdapat banyak
kekurangan, oleh karena itu berdasarkan dari hasil pengujian aplikasi, dan saran
dari responden, terdapat beberapa saran untuk pengembangan selanjutnya aplikasi
presensi ini, antara lain sebagai berikut :

1. Dalam penelitian selanjutnya, diharapkan dilakukan perbaikan
antarmuka menjadi lebih minimalis mudah diterima oleh pengguna.

2. Dalam penelitian selanjutnya, diharapkan aplikasi yang dikembangkan
dapat dilakukan optimalisasi pada aplikasi agar kecepatan akses
menjadi lebih cepat.

3. Dalam penelitian selanjutnya, diharapkan aplikasi yang dikembangkan
dapat berjalan di platform web agar semakin memudahkan pengguna.

4. Dalam penelitian selanjutnya, diharapkan aplikasi dapat dikembangkan

agar ditambahkan fitur untuk pemilihan bahasa, agar pengguna dari
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program studi internasional dapat dengan nyaman menggunakan
aplikasi presensi ini.

Dalam  penelitian  selanjutnya, diharapkan aplikasi  dapat
memberitahukan kepada mahasiswa dan dosen jika sudah ada kelas

aktif yang tersedia dalam bentuk notifikasi.
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