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INTISARI 

Toko Mitra Usaha merupakan UMKM milik perorangan yang bergerak dalam 
bidang penjualan produk kebutuhan sehari-hari (FMCG) dalam satuan eceran. 
Permasalahan yang dihadapi oleh pemilik toko adalah fenomena kehilangan 
calon konsumen dan kehilangan kesempatan penjualan produk (lose sales). Hal 
tersebut terjadi karena keterlambatan dilakukannya restock produk akibat tidak 
adanya jadwal kontrol dan order produk sehingga pemilik tidak menyadari bahwa 
stok suatu produk telah menipis atau bahkan habis. Faktor lain adalah 
ketidakkonsistenan penetapan harga jual produk antara pemilik dan kasir toko 
yang dirasakan oleh konsumen akibat tidak adanya nota penjualan sebagai bukti 
transaksi. Untuk itu peneliti memberikan alternatif solusi dengan melakukan 
perancangan sistem informasi berbasis web untuk transaksi penjualan dan 
kontrol stok pada Toko Mitra Usaha. Aplikasi berbasis web yang dirancang 
memiliki fitur kelola stok, histori stok, histori nota, notifikasi restock, transaksi dan 
pencetakan nota penjualan. 

Proses perancangan sistem informasi ini menerapkan agile development method 
dengan bahasa pemrograman javascript. Fitur-fitur yang dikembangkan dalam 
aplikasi memungkinkan pemilik toko untuk memiliki informasi data produk seperti 
nama, kode harga, harga jual, dan jumlah stok produk yang terkomputerisasi 
untuk kemudian menghasilkan output berupa nota penjualan sebagai bukti 
transkasi bagi konsumen. Selain itu, fitur notifikasi restock akan membantu 
pemilik dalam mendapatkan informasi produk yang harus segera di-restock 
sehingga masalah keterlambatan restock produk akan terminimalisir.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Aplikasi Berbasis Web, Agile Development 
Method, Restock Produk 

 

 


