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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN SISTEM PENJUALAN MEBEL PADA TOKO 

BINTANG MUARA BERBASIS MOBILE 

 

Intisari 

 

Edwin Pangda 

150708260 

 

Perkembangan teknologi yang cukup pesat seperti komputer dan telepon 

genggam dapat membantu aktivitas sehari-hari. Penggunaan komputer seperti 

pengolahan data dapat mengurangi waktu dan biaya yang digunakan dibandingkan 

dengan cara manual, namun dengan pembuatan sistem informasi pada telepon 

genggam dapat melakukan kegiatan tersebut dimana saja dan kapan saja. Salah satu 

cara pembuatan sistem informasi pada perangkat telepon yaitu dengan 

menggunakan framework react native. 

Dalam penelitian ini dilakukan pembuatan sistem informasi dengan 

menggunakan framework react native transaksi pada toko mebel bintang muara. 

Sistem ini bertujuan untuk membantu kegiatan transaksi penjualan dan pemesanan 

mebel dengan lebih mudah. Dilakukan pengujian terhadap sistem informasi agar 

sistem dapat berjalan sesuai yang diinginkan. Pengembangan sistem informasi 

berbasis mobile yang mengelola data secara realtime perlu program yang dapat 

menampilkan data secara berulang kali.  

Bedasarkan hasil dari penelitian telah dibangun sistem informasi yang dapat 

membantu pengelola toko dalam mengatur transaksi penjualan dan pemesanan 

mebel. 
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