BAB VI. PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisa, desain, perancangan, implementasi program dan

pengujian dari aplikasi SIBM yang telah dibangun, telah diperoleh beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

1.

Telah berhasil dibangun sistem aplikasi untuk mengelola data pemesanan
dan penjualan mebel pada toko bintang muara.

Pengembangan sistem aplikasi berbasis mobile memerlukan program untuk
menampilkan data secara berulang kali agar dapat menampilkan data secara
realtime.

Sistem informasi yang dibuat dapat membantu pengguna dalam mengelola

data transaksi pada toko.

6.2. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disampaikan beberapa saran

yang dapat digunakan dalam pembangunan sistem informasi pada penelitian

selanjutnya. Beberapa saran antara lain:

1.

Pengembangan sistem informasi selanjutnya dapat memilih library yang
lebih efisien.

Pengembangan sistem informasi selanjutnya dapat mengatasi masalah pada
koneksi bluetooth dari library yang tersedia.

Pengembangan sistem informasi selanjutnya dapat menampilkan data
dengan lebih baik.

Pengembangan sistem informasi selanjutnya dapat dikembangkan pada
platform desktop dan web.

Pengembangan sistem informasi selanjutnya dapat menambahkan fungsi

tambahan yang diperlukan untuk memperluas sistem informasi.
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