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INTISARI 

 

USULAN PERBAIKAN ANTARMUKA SITUS BIMBINGAN UAJY 

BERDASARKAN HASIL PENGUJIAN USABILITY 

Intisari 

 

Hendry Roganda Hutagalung 

170709176 

 

Penggunaan teknologi informasi di masa ini sudah semakin umum 

digunakan oleh berbagai bidang. Salah satu bidang yang terpengaruh oleh 

perkembangan teknologi informasi adalah pendidikan, khususnya pada jenjang 

pendidikan tinggi. Universitas Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) merupakan salah 

satu universitas yang memanfaatkan sistem informasi sebagai penunjang aktivitas 

akademik secara digital. Untuk menunjang aktivitas tersebut, pihak UAJY telah 

menyediakan platform akademik yang bernama Sistem Informasi Bimbingan 

UAJY.  

Pada penelitian ini, dilakukan pengujian usability terhadap hasil rancangan 

solusi antarmuka yang telah dikerjakan sebelumnya. Pengujian ini diperlukan 

apakah hasil rancangan antarmuka mampu mengatasi kekurangan dari antarmuka 

sebelumnya. Untuk mengetahui nilai usability hasil rancangan antarmuka 

menggunakan kuesioner SUS. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, diperoleh kesimpulan berupa 

peningkatan hasil nilai usability dari hasil perancangan solusi perbaikan 

antarmuka. Peningkatan nilai usability didapat dari hasil pengujian kuesioner SUS 

dengan skor 72 dari 100. Sedangkan nilai usability untuk antarmuka situs 

bimbingan saat ini sebesar 63,65 dari 100. Perbaikan antarmuka meliputi 

melakukan perancangan ulang maupun penambahan fitur yang dirasa perlu oleh 

responden. 

 

Kata Kunci:  Sistem Informasi Bimbingan UAJY, pengujian usability, kuesioner 

SUS 
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