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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Hasil perbaikan antarmuka yang dirancang mendapatkan peningkatan nilai 

usability sebesar 72 dari 100, dibandingkan dengan antarmuka situs 

bimbingan saat ini dengan nilai 63,65 dari 100. Nilai tersebut diperoleh dari 

data hasil kuesioner SUS. 

2. Perbaikan antarmuka meliputi melakukan perbaikan antarmuka maupun 

penambahan fitur yang dirasa perlu oleh responden. Perbaikan antarmuka 

meliputi perbaikan tata letak antarmuka pada halaman profil pengguna, 

peletakan tombol export pada menu bimbingan KP/magang, dan penambahan 

gradasi warna pada antarmuka situs bimbingan. sedangkan untuk 

penambahan fitur meliputi penambahan fitur kalender pada halaman 

dashboard, fitur lupa password, dan beberapa tambahan fitur yang telah 

dijelaskan pada bab 5 bagian tabel 5.5 daftar hasil masukan perbaikan desain. 

 

6.2.  Saran 

Dari penelitian yang sudah dilakukan, terdapat beberapa saran yang diberikan 

sebagai referensi penelitian berikutnya.: 

1. Pengambilan sampel responden yang lebih banyak dan tidak terbatas hanya 

untuk lingkup program studi informatika. 

2. Perlunya sosialisasi terkait teknis penggunaan dan penjelasan fitur dari situs 

bimbingan. 

3. Pengembangan usulan perbaikan antarmuka versi mobile. 

4. Hasil dari masukan responden melalui kuesioner dapat dijadikan panduan 

dalam melakukan perbaikan antarmuka situs bimbingan saat ini. 
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