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INTISARI 
PEMBANGUNAN APLIKASI MARKETPLACE PENYEDIA JASA EVENT 

ORGANIZER BERBASIS WEB UNTUK PT. EVESIA KARYA INDONESIA  

 

Sammy Manunggal 

180709624 

 Perkembangan teknologi semakin meningkat pada masa ini, salah satunya 

dengan penggunaan website. Website dapat digunakan sebagai wadah untuk 

mendapat informasi, website juga dapat menjadi wadah untuk melakukan transaksi 

jual beli seperti marketplace. Dengan menggunakan marketplace pemasaran suatu 

barang atau jasa dapat lebih mudah, contohnya pada bidang event organizer. Event 

organizer (EO) merupakan penyedia jasa penyelenggara sebuah acara, seperti acara 

ulang tahun atau pernikahan. Pada saat ini, PT. Evesia Karya Indonesia sedang 

membentuk projek startup baru yaitu marketplace penyediaan jasa event organizer 

bernama “Rumah EO”. 

 Berdasarkan masalah tersebut, maka solusi yang dapat dilakukan adalah 

dengan membangun marketplace penyedia jasa event organizer berbasis web 

bernama “Rumah EO”. Rumah EO dapat menjadi wadah penjual untuk 

menawarkan jasa dan wadah untuk pembeli melihat tawaran jasa event organizer 

yang tersedia. Pengembangan situs ini akan menggunakan framework PHP yaitu 

“Laravel” untuk backend web dan Javascript yaitu “Nuxt.js” untuk frontend web. 

Hasil dari proses penelitian ini adalah marketplace Rumah EO berbasis web 

yang memiliki fungsi-fungsi yang berguna untuk memasarkan iklan jasa dan 

melakukan pemesanan jasa. Pada Rumah EO juga terdapat pembayaran yang 

terintegrasi dengan payment gateway Midtrans yang dapat membantu dan 

mempermudah pembayaran. 
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