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BAB VI 

PENUTUP 
 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis dapat menyimpulkan 

beberapa hal berikut: 

1. Penulis telah membuat sistem informasi vaksinasi Covid-19 

berbasis website, yaitu sistem informasi E-Vaksin menggunakan 

MEVN Stack dimana keseluruhan sistem dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Javascript. 

2. Sistem informasi E-Vaksin membantu peserta vaksinasi dalam 

mencari dan menemukan jadwal vaksinasi yang cocok sesuai yang 

diinginkan peserta vaksinasi. 

3. Sistem informasi E-Vaksin membantu pihak penyedia vaksin dalam 

melakukan proses administrasi dan verifikasi yang terjadi pada saat 

pendaftaran ulang vaksinasi. 

6.2 Saran 

 Berikut ini merupakan saran-saran yang dapat penulis berikan untuk 

mengembangkan sistem informasi ini. 

1. Menambahkan fitur notifikasi pengingat jika vaksinasi jadwal vaksinasi 

yang didaftarkan sudah dekat 

2. Melakukan integrasi terhadap basis data dari aplikasi lain seperti 

PeduliLindungi agar dapat dilakukan validasi terhadap data yang 

dimasukkan oleh pengguna sehingga data yang masuk ke dalam sistem 

benar-benar valid. 
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3. Menambahkan fungsi untuk mencari lokasi vaksinasi terdekat dari lokasi 

pengguna. 

4. Menambahkan fungsi untuk mendaftarkan pengguna lain. 
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