BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN EKSPERIMEN

Deskripsi Masalah

Desain aplikasi ini bertujuan untuk memenuhi proses pengetahuan
informasi masyarakat Daerah Istimewa Yogyakarta tentang lalu lintas terkini.
Aplikasi ini dikhususkan untuk masyarakat Daerah Istimewa Yogyakarta
yang menggunakan lalu lintas sehari-hari dengan harapan dapat membantu
dalam memantau informasi lalu lintas dan memudahkan mobilitas sehari-hari.
Perancangan melibatkan pengguna dalam setiap tahap perancangan agar
mendapatkan hasil desain yang sesuai dengan kebutuhan.

Sebelum melakukan perancangan, penulis melakukan pengujian SUS
score kepada 30 orang pengguna website Dishub DIY untuk menilai
usabilitasnya. Jawaban pengguna dapat dilihat pada tabel 4.1. Berdasarkan
kategori skor SUS di tabel 3.2, website milik Dishub belum diterima oleh
masyarakat (Not Acceptable) dan belum memenuhi kebutuhan pengguna.
Dengan demikian, penulis dan pihak Dishub DI'Y merancang aplikasi mobile

E-Lintas dengan memperhatikan Ul, UX, dan kebutuhan pengguna.
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Tabel 4. 1 Pengolahan Data SUS Score Website Dishub DIY
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B. Analisis Kebutuhan Pengembangan dan Perancangan

Analisis kebutuhan pengembangan dilakukan dengan mengikuti

tahapan metode User-Centered Design. Berikut adalah uraian setiap tahap.

1.

Understand Context of Use

Penelitian didahului dengan identifikasi penyebaran kuesioner

atau wawancara awal serta penentuan pengguna sistem. ldentifikasi

tersebut adalah sebagai berikut:

a.
b.

C.

Admin, yaitu pihak Dishub DIY.

Pengguna, yaitu masyarakat DIY.

Penyebaran kuesioner awal untuk 34 orang masyarakat umum
DIY yang berlalu lintas dan yang sudah mengakses website
Dishub DIY (http://dishub.jogjaprov.go.id). Hasil
dapat dilihat pada tabel 4.1.

kuesioner

Wawancara dengan kepala bagian program dan empat orang staf
bagian program Dinas Perhubungan DIY. Wawancara juga
dilakukan dengan masyarakat DI'Y dengan hasil pada tabel 4.2.
Pada kolom terakhir diberikan juga keterangan berdasarkan hasil

diskusi dengan pihak Dishub.

Tabel 4. 2 Hasil Wawancara Masyarakat

Apa kebutuhan | Desain halaman mana |Menu/informasi apa| Implementasi
Anda yang saja yang menurut saja yang Anda
sebenarnya saat | Anda perlu diperbaiki | butuhkan untuk
membuka website sesuai kebutuhan dibuatkan versi
ini? Anda? Mengapa? mobilenya?
Halaman awal ketika | Halte Trans Yogja 4
Interactive Map akan mengakses dan Interactive Map
Informasi tentang | Gambar-gambar yang v
kemacetan,daerah | kurang jelas, warna yang | Mengenai informasi
rawan kecelakaan kurang menarik terbaru
Kebutuhan saya v
adalah saya dapat | Ada banyak tulisan yang
mengetahui apa dan | membuat viewers bosan.
bagaimana letak | Sebaiknya tulisan2 tadi
dari sisi jalan yang | dipersingkat lagi namun
ada di Yogyakarta isinya tersampaikan Menu halte terdekat
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http://dishub.jogjaprov.go.id/

Ul UX dari website
seharusnya dibuat
fleksibel sehingga
menyesuaikan
dengan perangkat
yang digunakan

Sebetulnya saya belum
mengetahui apa yang
kurang atau lengkap

dalam halaman tersebut

namun saya rasa
mungkin belum terlalu
lengkap.

Kritik dan saran

Informasi pada Yang saya perlukan 4
tempat-tempat adalah yaitu melalui
umum Halaman dashboard link. Terima kasih.
Informasi kontak x (Nomor WA
sebaiknya ditambah tidak

Berita-berita terkini
mengenai lalu lintas

nomor WA karena
menggunakan no telp
lebih mahal jika
melakukan panggilan.
Menu chat secara
langsung dengan petugas
untuk menginformasikan
situasi darurat. Menu
berita yang kurang
banyak beritanya karena
jarak postingannya

Semua menu yang
membutuhkan input

diikutsertakan)

Jogja cukup jauh. dari user
Menurut saya, menu v
pada bagian lalu lintas
Untuk mengakses masih kurang rapi
informasi tentang | sehingga kedepannya |Urusan lalu lintas dan
lalu lintas mungkin bisa diperbaiki angkutan jalan
Kontak yang x (Jadwal
langsung terhubung [Penerbangan dan
dengan WA, Menu |[Kontak WA tidak
Tampilan awal. Ada upload berita yang | diikutsertakan)
bagian yg terlalu dapat dilakukan oleh
menggantungkan tempat. | masyarakat dan nanti
Seperti daftar menu dan diverifikasi oleh
Untuk jadwal layout CCTV dan petugas terkait
penerbangan lainnya keakuratannya.

Mencari informasi
tentang lalu lintas
dan berita terkini
tentang transportasi
di DIY

Ornamen yg menarik
perhatian diperlukan

Menu posisi traffic
light

Semua Informasi
yang dicari
diharapkan tersedia

Terkait ukuran font

Untuk versi mobile
sepertinya menu-
menu seperti tweet
terkini terlalu banyak
memakan tempat.
Sebaiknya dikurangi
saja.

Mengetahui hal-hal
terkait lalu lintas

Real time CCTV

Peta rute trans jogja

x (Real Time
CCTV tidak

diikutsertakan)
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Akses yang lebih

Yang saya butuhkan

mempermudah saya

yaitu jalan lintas
(menu cepat) yang

untuk lebih cepat

mudah Halaman 1 membuka
Pada bagian program 4
dan kegiatan. karena
Mencari data-data | yang saya dapati, hanya
mengenai Dinas | diperbarui terakhir pada | Pantauan lalu lintas /
Perhubungan DIY tahun 2019. rekaman CCTV
Sudah baik untuk v
Mencari info lalu Sepertinya beberapa | digunakan pada versi
lintas daerah Jogja halaman mobile
Halte bus Trans x (Sejarah
Jogja dan sop, organisasi tidak
sejarah organisasi Halaman awal Insert diikutsertakan)
Tampilan awal website v
yang terlalu monoton
serta kontras warna yang | Hasil Studi, Bidang
Tulisannya menarik kurang pas. dan Layanan
Informasi terkait v
Perencanaan
Pembangunan
Daerah sebagai Menu daftar, traffic
bentuk dukungan Sudah cukup bagus light, CCTV, dan
terhadap untuk tampilan desain | pilihan menu untuk
transparansi data halamannya dokumentasi
v

Melihat informasi
mengenai Dinas
Perhubungan DI'Y

dan SI LLAJ

Menurut saya semua

halaman sudah bagus,

karena mudah untuk
diakses

Cukup dengan menu
yang sudah ada

Untuk melihat
informasi pada
dinas perhubungan

Menurut saya
keseluruhan website
perlu diperbaiki.
Alasannya, karena
tanpilannya masih belum
menarik dan kurang

Profil, informasi,

x (Profil Dishub
DIY tidak
diikutsertakan)

atau informasi

mendapatkan berita

pada bagian atas, dimana

DIY interaktif. berita, contact us.
Menu-menu yang 4
dengan mudah
digunakan untuk Mungkin berita yang
membantu dalam disusun secara
mencari informasi Semuanya kategori.
Di halaman berita di 4
Kebutuhan saya bagian kanan terdapat
saat membuka Menu DISHUB dan
website tersebut menurut saya itu perlu
agar bisa dihilangkan karena
terjadi pendobelan menu Menu yang

diinginkan sudah

terkini di DIY

fungsinya juga sama.

tersedia di website
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Hal pertama yang
membuat saya
tertarik untuk terus
membuka suatu
website adalah
tampilan website
yang menarik.
Website hrus
menampilkan
warna yang enak
dipandang untuk
waktu yang lama,
font yang sesuai
dan letak menu
yang baik.

Menurut saya desain
halaman yang masih
perlu diperbaiki sesuai
kebutuhan saya yaitu
bagian interactive map
yang masih terlalu kaku
dan masih perlu banyak
fitur tambahan sehingga
membuat map tersebut
semakin interactive.

Menu E-Lapor DIY
Pemerintah Daerah
Istimewa Yogyakarta
sangat menarik untuk
dibuatkan versi
mobilenya

x (Menu E-
Lapor tidak
diikutsertakan)

Informasi mengenai

Halaman awal (home),
karena tampilan untuk
mengisi survei hampir
menutupi halamannya
sehingga membuat

Informasi yang
dibutuhkan untuk
dibuatkan versi
mobilenya adalah
titik-titik kemacetan
di daerah yogyakarta
dan jalan alternatif
untuk menghindari
titik-titik macet

x (titik-titik
kemacetan tidak
diikutsertakan)

lalu lintas di DI'Y pembaca terganggu. tersebut.
Melihat dan v
membaca berbagai Menu utama,

informasi terbaru
mengenai kegiatan
terbaru

Mengenai informasi
yang disediakan serta
berita terbaru

interactive map,
informasi halte,
traffic light

Berdasarkan hasil wawancara, dapat dibuat user persona. User

Persona yang merepresentasikan segmen pengguna dapat dilihat pada

gambar 4.1.
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Background Technology

Mah

Tech Knowledge

Gadget

25

Demographic @ Do anadan menari Internet Trends

Female 2 years

Daerah Istimewa Yogyakarta .
= Social Media

single
25

Mahasiswa

Browsers

UXPRESSIA

Gambar 4. 1 User Persona

Berdasarkan user persona yang sudah dibuat, diketahui bahwa
pengguna ingin mendapatkan informasi terkait lalu lintas di DIY serta
menyukai tampilan aplikasi yang sederhana dan menarik. Berdasarkan
tujuan tersebut, tampilan website yang sudah ada tidak memenuhi
tujuan mereka karena ada beberapa kekurangan seperti pada tabel 4.3.
Kekurangan juga dilihat dari hasil wawancara masyarakat pada tabel
4.2. Kekurangan dan solusi ini akan menjadi pertimbangan merancang

aplikasi E-Lintas.

Tabel 4. 3 Kekurangan Website Dishub DI'Y

No | Permasalahan Keterangan Solusi

1 Tampilan yang Ada pop up yang | Merancang pop up
kurang rapih menghalangi layout yang rapi
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Ada fitur yang
diinginkan namun

tidak tersedia

Fitur yang tidak
tersedia adalah
posisi halte Trans

Yogya

Merancang layout
peta dengan line

icon directions bus

pin

Tampilan website
yang kurang
fleksibel dan

kurang menarik

Pemilihan tata letak
(menu), gambar,
teks, warna, layout
tidak
menyesuaikan

perangkat

Melakukan
perancangan versi

mobile

Specify User and Organizational Requirements

Setelah identifikasi context of use, selanjutnya adalah melakukan

pengumpulan kebutuhan dengan wawancara. Kebutuhan ini akan

digunakan untuk merancang aplikasi E-Lintas. Berdasarkan hasil

wawancara di tabel 4.2, kebutuhan pengguna diringkas sebagai berikut:

a.

Kebutuhan Informasi

1)  Posisi halte Trans Jogja
2)  Posisi fasilitas APILL (Alat Pemberi Isyarat Lalu Lintas),

misalnya traffic light
3) Rencana kegiatan Dishub DIY
4)  Laporan kinerja Dishub DIY
5)  Dokumentasi foto

6) Beritaterbaru

7)  Hasil studi

8) Daerah Rawan Kecelakaan dan Kemacetan

Kebutuhan Fungsional

1)  Menampilkan peta
2)  Menampilkan posisi CCTV

3)  Fitur pemberian pesan/komentar dari masyarakat

Kebutuhan Non-Fungsional
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Berdasarkan wawancara yang dilaksanakan, dibutuhkan

perbaikan user interface dan user experience dari website yang

sudah ada menjadi aplikasi mobile yang lebih menarik untuk

dilihat dan mudah digunakan. Ul dan UX yang didiskusikan

dalam wawancara adalah:

1)

2)

3)

4)

5)

Posisi menu diatur lebih baik supaya familiar bagi
pengguna

Tampilan pengumuman di awal membuka website
mengganggu tampilan

Pemilihan warna untuk desain disesuaikan dengan warna
karakteristik Dishub DIY, yaitu dominan biru, hitam, dan
putih

Menampilkan gambar secara jelas yang berhubungan
dengan lalu lintas dan angkutan umum serta tradisional

Menggunakan font dan ukuran yang baik

Analisis Design Solutions

Setelah menetapkan pengguna dan kebutuhannya, langkah

selanjutnya adalah membuat flowchart yang dibutuhkan dalam

perancangan.

a. Flowchart

Pembuatan flowchart dimaksudkan untuk menggambarkan

alur kerja pengguna dengan sistem yang dirancang. Flowchart

aplikasi yang dapat diimplementasikan ke dalam desain dapat

dilihat pada gambar 4.2.
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Tentang
Aplikasi

Gambar 4. 2 Flowchart

Wireframes

Flowchart yang sudah dibuat dapat digunakan sebagai
petunjuk untuk membuat wireframes. Wireframes adalah
gambaran secara sederhana dari desain yang akan dibuat dan
berisi tata letak elemen-elemen ke dalam layout. Wireframes
disebut juga tahapan skeleton pada desain user experience dimana
perancang meletakkan elemen tanpa memberikan aspek user
interface seperti warna. Wireframes sederhana yang dibuat sesuai
pengumpulan kebutuhan pengguna adalah sebagai berikut.
1)  Splash Screen

Splash Screen adalah tampilan awal saat aplikasi
dibuka. Splash Screen dapat dilihat pada gambar 4.3, 4.4,
dan 4.5.
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E-LINTAS

Aplikasi yang Berisi Informasi Lengkap
tentang Lalu Lintas di Daerah Istimewa
Yogyakarta

Gambar 4. 3 Wireframe 1

SEMUANYA

ADA DISINI

E-Lintas hadir untuk memberikan semua
yang Anda butuhkan

Gambar 4. 4 Wireframe 2
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WELCOME TO E-LINTAS

LOGO DISHUB DIY

Gambar 4. 5 Wireframe 3

2)  Menu Utama (Burger Button)
Menu utama berisi menu-menu pilihan yang
membantu pengguna menemukan informasi yang dicari.

Menu utama ada pada gambar 4.6.
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BERANDA
PETA

DOKUMENTASI
RENCANA TAHUNAN

LAPORAN KINERJA
HASIL STUDI

KONTAK KAMI

TENTANG APLIKASI

Gambar 4. 6 Wireframe 4

3) Halaman Beranda
Halaman Beranda adalah halaman awal setelah
splash screen ditampilkan. Halaman ini dapat dilihat pada

gambar 4.7.
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E-Lintas
Solusi bagi pengguna intas
dan Anda yang membutuhkan
informasi mengenai Dinas
Perhubungan Daerah ewa
akarta.

Section Title
This is a Description

Section Title
This is a Description

This is A Title
This is a block of text to provide more information
about this section and why you should click the
button

= 7/

This is A Title
This is a block of text to provide more information
about this section and why you should click the
button

Gambar 4. 7 Wireframe 5

4)  Halaman Peta
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Halaman peta adalah halaman yang akan

menampilkan peta umum. Halaman utama peta dapat
dilihat pada gambar 4.8.

< PETA

Gambar 4. 8 Wireframe 6
Pengguna dapat memilih menu untuk menampilkan
posisi CCTV, halte trans jogja, atau APILL. Ketiga
halaman tersebut dapat dilihat pada gambar 4.10 sampai

4.12. Menu pilihan ada pada gambar 4.9.
O CCTV

(O HALTE TRANS JOGJA

O APILL

Gambar 4. 9 Wireframe 7
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;

Gambar 4. 11 Wireframe 9
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ALAT PEMBERI ISYARAT LALULINTAS =

Gambar 4. 12 Wireframe 10

5) Halaman Dokumentasi
Halaman ini berisi kumpulan foto-foto kegiatan
Dishub DI'Y maupun keadaan lalu lintas. Halaman ini dapat

dilihat pada gambar 4.13.
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€ KUMPULAN FOTO

DESKRIPSI

Foto-foto

DESKRIPSI

Foto-foto

DESKRIPSI

Foto-foto

f . =|

e Contact Us Comments

Gambar 4. 13 Wireframe 11

6) Halaman Laporan Kinerja
Halaman ini berisi laporan kinerja yang dilakukan
oleh Dishub DIY. Halaman ini dapat dilihat pada gambar
4.14 dan 4.15.
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€ LAPORANKINERJA

SURVEY KEPUASAN MASYARAKAT

(SKM)

LKJIP
L (L =
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 14 Wireframe 12

<« LKJIP =
LKJIP Dishub DIY Tahun 2020 O [0
LKJIP Dishub DIY Tahun 2019 O 7
LKJIP Dishub DIY Tahun 2018 O 7
LKJIP Dishub DIY Tahun 2017 o 7
LKJIP Dishub DIY Tahun 2016 O 4
LKJIP Dishub DIY Tahun 2015 o B
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 15 Wireframe 13
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7)  Halaman Rencana Kegiatan
Halaman ini berisi laporan tahunan dari Dishub DIY.
Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.16. Contoh

tampilan isi setiap folder seperti gambar 4.17.

€  RENCANA KEGIATAN =

2017 2018

2019

f " =

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 16 Wireframe 14
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€  RENCANA KEGIATAN 2017

Rencana Pembangunan Jalan Tol Bawen ° Iz'j
Rencana Pembuatan 4 Jalur di Jalan [+ Y Z
Terban

Rencana 3 O 4
Rencana 4 O 4
Rencana 5 O Z

f - =
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 17 Wireframe 15

8)  Halaman Hasil Studi
Halaman ini berisi hasil studi yang dilakukan oleh

Dishub DIY. Halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.18.
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€  HASILSTUDI =

2017 2019

2020 2021

L o (2

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 18 Wireframe 16

9) Halaman Tentang Aplikasi
Halaman ini berguna untuk menampilkan versi dari
aplikasi dan alamat dari pengembang aplikasi. Halaman ini
dapat dilihat pada gambar 4.19.
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TENTANG E-LINTAS

E-LINTAS

Versi 1.0

Aplikasi dirancang untuk membagikan
informasi bagi masyarakat Daerah Istimewa
Yogyakarta tentang lalu lintas dan kinerja
dinas sendiri.

PENGEMBANG:
Dinas Perhubungan Daerah Istimewa Yogyakarta

Alamat:

JI. Babarsari No.30, Janti, Caturtunggal, Kec. Depok,
Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55281

f . =

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 19 Wireframe 17

10) Halaman Kontak Kami

Halaman ini berguna bagi pengguna

untuk

menghubungi/memberikan masukan pada pihak Dishub

DIY dengan cara mengirimkan email. Halaman ini dapat

dilihat pada gambar 4.20.
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Information  Information
Information  Information
Information  Information

TEXT

Information  Information
Information  Information
Information  Information

Temukan Kami

Gambar 4. 20 Wireframe 18
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4. Analisis Kebutuhan Alat
Perancangan desain suatu antarmuka biasanya menggunakan
aplikasi yang disebut Figma. Figma adalah aplikasi kolaboratif yang
biasanya digunakan untuk merancang poster, banner, aplikasi desktop,
mobile, website, dan kebutuhan desain lainnya. Tampilan dan
komponen di dalam Figma mudah digunakan, sehingga dipilih untuk

menjadi alat perancangan pada penelitian ini.

C. Perancangan Penelitian
1.  Perancangan Desain
Setelah membuat gambaran dan struktur desain yang menjadi
bagian perancangan user experience, selanjutnya adalah melakukan
perancangan user interface. Perancangan ini melibatkan tipografi,
pemberian warna, dan lain-lain ke dalam prototype sebelumnya.
Berikut adalah pemilihan elemen user interface dan prototype desain
yang sudah dilengkapi dengan elemen-elemen tersebut.
a.  Tipografi
Perancangan sistem yang baik tentunya memperhatikan
pemilihan jenis font yang tepat agar mudah dibaca oleh pengguna.
Perancangan penelitian ini menggunakan font Roboto karena
bersifat moderen dengan bentuk huruf yang bulat dan desain
geometris yang baik. Hal ini akan memenuhi aspek kenyamanan

dan estetika.

b. Warna
Sesuai dengan hasil wawancara dengan pihak Dishub DIY,
aplikasi yang dirancang harus menggunakan warna yang sesuai
dengan warna karakteristik Dishub DIY. Warna tersebut, yaitu:

1) Biru Navy
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2)

3)

Gambar 4. 21 Warna Biru Navy

Penggunaan warna biru navy seperti gambar 4.21
merupakan warna dasar yang digunakan oleh Dishub dan
pada website Dishub DIY sebelumnya. Warna ini menjadi
warna monochromatic dimana merupakan warna dominan
dalam suatu desain aplikasi. Warna biru mengandung filosofi
kalem, santai, aman, dan terpercaya. Kode warna biru yang
digunakan berdasarkan hasil wawancara bersama Dishub
DIY adalah #303C6C. Warna dengan exposure 100%

digunakan untuk navigasi.

Abu-abu
Penggunaan kode warna biru digunakan juga untuk latar
setiap halaman dengan exposure sebesar 10%. Warna ini

kemudian menjadi warna abu-abu seperti gambar 4.22.

Gambar 4. 22 Warna Abu-abu

Hitam

Gambar 4. 23 Warna Hitam

Penggunaan warna hitam seperti pada gambar 4.23

merupakan warna sekunder yang digunakan untuk
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4)

5)

perancangan. Warna hitam melambangkan kekuatan dan
ketajaman. Warna hitam digunakan untuk tulisan di dalam

aplikasi.

Putih

Gambar 4. 24 Warna Putih

Penggunaan warna putih seperti pada gambar 4.24 juga
digunakan dalam perancangan. Warna putih memiliki
filosofi sederhana yang dapat membantu dalam perancangan
antarmuka. Warna putih digunakan dalam perancangan pada
tulisan dan komponen di navigasi dan pada tulisan

dokumentasi.

Merah

Gambar 4. 25 Warna Merah

Warna merah seperti gambar 4.25 memiliki arti
kekuatan dan menyampaikan pesan yang terlihat. Warna ini
digunakan pada beberapa komponen, seperti diagram dan

location pin pada peta.

6) Kuning
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7)

Gambar 4. 26 Warna Kuning

Warna Kuning seperti gambar 4.26 memiliki arti
keceriaan dan pengendali emosional. Warna ini digunakan

pada diagram dan beberapa komponen lainnya.

Gambar 4. 27 Warna Hijau

Hijau

Warna hijau seperti gambar 4.27 memiliki arti
ketenangan. Warna ini digunakan pada diagram dan latar

belakang pop up.

Interactive Prototype dan penjelasan

1)

Welcoming & Splash Screen

Gambar 4.28, 4.29, dan 4.30 adalah tampilan awal
ketika membuka aplikasi. Welcoming dan Splash Screen
adalah tampilan awal yang memberikan kesan hangat di
dalam desain. Tampilan ini menggunakan latar belakang
gambar Tugu Yogyakarta karena menggambarkan aplikasi
yang digunakan pada lingkup provinsi Daerah Istimewa
Yogyakarta. Tampilan ini juga menggunakan logo

Pemerintahan Provinsi DIY.
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E-LINTAS

Aplikasi yang Berisi Informasi Lengkap
tentang Lalu Lintas di Daerah Istimewa
Yogyakarta

Gambar 4. 28 Welcoming 1
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SEMUANYA

ADA DISINI

E-Lintas hadir untuk memberikan semua
yang Anda butuhkan

MULAI

% s

Gambar 4. 29 Welcoming 2
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Gambar 4. 30 Splash Screen

2) Beranda
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BERANDA

Selamat datang,

E-Lintas

g @ =
Peta Rencana Kegiatan  Halte Trans Jogja
B

ATCS

Kinerj Daerah Raw:
Lonta » Kumn.'

BERITA TERKINI
Mengenal Yogyakarta Lebih Dekat Lewat
Berita-Berita Terkini

Kepala Dinas Perhubungan DIY menghadiri
Peresmian Gelar Karya Penerima Anugerah
Kebudayaan Yogyakarta

Kunjungan Kerja Dinas Perhubungan Provinsi
Kalimantan Timur

Konvoi Motor Konversi BBM ke Listrik
Meriahkan Pelaksanaan Sidang Transisi
Energi G20 di Yogyakarta

Gambar 4. 31 Beranda
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Data Statistik Lalu Lintas
dan Angkutan Jalan Terkini

DAERAH RAWAN KECELAKAAN
PADA RUAS JALAN PROVINSI

2. BANTUL -
SRANDAKAN

Gambar 4. 32 Lanjutan Beranda
Gambar 4.31 dan 4.32 adalah tampilan setelah splash

screen. Berdasarkan hasil evaluasi wireframe dengan pihak

58



Dishub DIY, halaman beranda berisi berita-berita dan
informasi yang dibutuhkan pengguna. Halaman ini juga
berisi icon menu-menu di bagian atas agar pengguna dapat

dengan mudah mengakses.

3) Menu Utama

BERANDA
PETA
DOKUMENTASI
RENCANA KEGIATAN
LAPORAN KINERJA
HASIL STUDI
KONTAK KAMI

TENTANG APLIKASI

Gambar 4. 33 Menu Utama
Gambar 4.33 adalah menu utama yang digunakan oleh
pengguna untuk memilih menu yang dibutuhkan. Menu
utama ini juga menggunakan logo untuk memperindah
penampilan. E-Lintas memiliki 8 menu utama seperti gambar
di atas dimana ketika pengguna menekan tombol pada salah

satu, akan keluar halaman yang sesuai.

4) Peta
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PETA

i A Pemancingan
Bumi Perkemahan Moro Seneng
Babarsari
f al
Snack Bar Warung Maguwoharj
Gherobak
o)
2
(ok?
ya\e®
-
iw
Universitas
X Proklamasi 45
]
Ceria Boutique
©
Politeknik API
N
T
Universitas Atma Jaya
Yogyakarta - Kampus 3
T
pus Il UAJY Gedung
Thomas Aquinas
bt BaseCa
=4
UPN Veteran
Yogyakarta Kampus Il
(35)  Jalan Laksda Adisucipto [15)
A

Hotel'Jayakart

Gambar 4. 34 Peta
Gambar 4.34 adalah halaman peta yang dapat
digunakan oleh pengguna untuk melihat peta. Peta
menggunakan plugin Mapsicle dan menggunakan line icon
sesuai kategori. Peta memiliki 3 sub kategori, yaitu CCTV,
Halte Trans Jogja, dan APILL (Alat Pemberi Isyarat Lalu
Lintas). Ketiga sub kategori ini ditampilkan dalam sebuah

pilihan menu seperti gambar 4.35.
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QO cerv

O HALTE TRANS JOGJA
O arL
Gambar 4. 35 Sub Kategori Peta
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Grand Serela

Yogyakarta

=
Hotel Tara Yogyakarta
Kricak

Karangwaru

Cokrodiningrata

Jalan Kranggan

The Phoenix Hotel
Yogyakarta

E=

Gambar 4. 36 CCTV

Gambar 4.36 adalah halaman CCTV yang dikelola oleh
Dinas Perhubungan DIY. Halaman ini menampilkan titik-
titik lokasi CCTV dan menu pilihan yang memudahkan

pengguna memilih sub kategori. Tampilan ini juga berlaku
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untuk halaman Halte Trans Jogja pada gambar 4.37 dan

APILL pada gambar 4.38.

HALTE TRANS JOGJA
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Gambar 4. 37 Halte Trans Jogja
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ALAT PEMBERI ISYARAT LALU LINTAS
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5) Dokumentasi

Gambar 4. 38 APILL
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DOKUMENTAS!

Gambar 4. 39 Dokumentasi
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Beranda Kontak Kami

Gambar 4. 40 Lanjutan Dokumentasi
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Gambar 4.39 dan 4.40 adalah halaman untuk
menampilkan dokumantasi-dokumentasi yang berhubungan
dengan Dishub DIY maupun lalu lintas. Halaman ini

menggunakan vertical scrolling dengan klasifikasi gambar

sesuai kategori.

6) Rencana Kegiatan

RENCANA KEGIATAN =
2017 2018

2019

L . L

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 41 Rencana Kegiatan
Gambar 4.41 adalah halaman yang menampilkan

rencana program dan kegiatan yang dilaksanakan oleh
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Dishub DIY. Halaman ini ditampilkan dalam bentuk folder
yang berisi daftar komponen. Contoh komponen untuk

masing-masing folder dapat dilihat pada gambar 4.42.

&  RENCANA KEGIATAN 2017

Adi

1. Program Pelay ini i Perk

a. Penyedia Jasa, Peralatan, dan
Perlengkapan Perkantoran

b. Penyedia Jasa Pengelola Pelayanan

Perkantoran
c. Penyediaan Rapat-Rapat, Koordinasi, dan
Konsultasi

2. Program Peningkatan S dan Pj Ap

a. Pengadaan Peralatan dan Perlengkapan

b. Pemeliharaan Rumah dan Gedung Kantor

c¢. Pengadaan/Rehabilitasi Kendaraan Dinas/
Operasional

3. Program Peningkatan Pengembangan
Sistem Pelaporan Capaian Kinerja dan
Keuangan

a. Penyusunan Laporan Keuangan SKPD

b. Penyusunan Rencana Program Kegiatan
SKPD serta Pengembangan Data dan
Informasi

¢. Monitoring dan Evaluasi Pelaksanaan
Program Kegiatan SKPD

L . L)

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 42 Contoh Rencana Tahunan

7) Laporan Kinerja

67



LAPORAN KINERJA

SURVEY KEPUASAN MASYARAKAT

(SKM)
LKJIP
f . L
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 43 Laporan Kinerja
Gambar 4.43 adalah tampilan folder laporan kinerja
yang berisi dokumen-dokumen seperti gambar 4.44. Sesuai
hasil wawancara dengan pihak Dishub DIY, dibutuhkan
tombol download dan open agar pengguna dapat melihat

dokumen ataupun mengunduh.
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« LKJP

LKJIP Dishub DIY Tahun 2020 O 4
LKJIP Dishub DIY Tahun 2019 O 7
LKJIP Dishub DIY Tahun 2018 O [4
LKJIP Dishub DIY Tahun 2017 O [
LKJIP Dishub DIY Tahun 2016 O 2
LKJIP Dishub DIY Tahun 2015 O 2
Bmgda Konth.Kami GaLI!eri

Gambar 4. 44 Tampilan Daftar Laporan Kinerja

Ketika pengguna menekan tombol download, akan
keluar pop up notification seperti gambar 4.45. Jika menekan
tombol open, akan keluar halaman dokumen seperti gambar
4.46.

Gambar 4. 45 Pop Up 1
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&  LKJIP 2020

LAPORAN KINERJA INSTANSI
PEMERINTAH

DINAS PERHUBUNGAN
PROVINSI DAERAH ISTIMEWA
YOGYAKARTA

Kata Pengantar

gan OIF Tabun 2000

Tahun 2020. LG8 Tahun
1010 mecupatan bentub shustabibtas pabiit dan peiakianasn tugas dan fungsi don
pengzunaas anggacan yang Spercaatan kepods setiap instinsi pemeriatah.

Tahin )
penanganan darurat serta dumpak pandemic COVID-19. Sumber Daya yang Skl
Permarintah Doersh lobuskan wntul menjamin ketersediaan dutusgan bidarg
Kesehatae, bantuan wosial dan wpaye pemuitan shomomi darl damsak pordemi
COMD-1S. Meskipun demikian, tedogal Jfaran Porangiat Daeah & flnghungan
Pemerintah Oaerah OFY, Dinas Perhobusgan DIY tetap mengupayakan optimalisasi
1PIMO OF Tabun 20182022

Tefurn peripususan iaporan ink aduah sniu memberiae gambenan tngtat
pencapaan imtarsi yang mengindikaskar tingkat heberhaslan dan begagalan
porcapslan SN swategls berdasarian indikatorindicator yang destagiae.
Divarapkan penyajian LI Il dagat menjads Bahan evaluasl untuc perbaikan kineria
agar bebih Berorientasi pada haul, reberan, efekaif, efisien das berkelarjutan & mass
merditang.

Tdak lpa kami mengucaphan terima kauh bagi segenap pegawal Dinas

Gambar 4. 46 Tampilan Dokumen Laporan Kinerja

8) Hasil Studi
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HASIL STUDI

2017 2019
2020 2021
f . L
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 47 Hasil Studi
Gambar 4.47 adalah halaman yang menampilkan hasil
studi yang dilakukan Dishub DIY. Halaman ini juga
ditampilkan dalam bentuk folder. Masing-masing folder
memiliki komponen seperti gambar 4.48.
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&  HASIL STUDI 2021 =

Studi Transportasi Pariwi K DIy o z

Studi Daerah Rawan Kecelakaan di Jalan

Provinsi O Z
Studi Kinerja Ruas Jalan dan Simpang di DIY
2021 o Z
f . L
Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 48 Daftar Hasil Studi
Halaman ini juga disediakan tombol download dan
open yang berguna bagi pengguna untuk mengunduh ataupun
membuka dokumen. Ketika pengguna menekan tombol open

akan muncul halaman seperti gambar 4.49.
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&  HASIL STUDI 2021

% PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKA
DINAS PEBHUBUNGAN

taaan ;m,/? ‘r:?vm a

ST TRANSPONTAS! KARRASAN PARSATA OV

BAB 1. PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG

Pariwisata sebagl susty sekir dapal beckembony secars ks, apabde
Shnmbangkan setagl Indes¥) yang lwiniegras dengan sekior lin dalam
pembanganan kota clantaranya seMor perskonomian dan sekior sosil serts
kebudayaan. Cuerah pasiwisata apabila dpandang sebagal sy sistem
merupskan interaks antar komponen seperti ababsi dan daya fark wissta,
shomodes, Iranaportasl inkastiukhe, helmbagasn, dan (s proariarg
fannya. Keselunuhan komponen dalam sietem tersebut akan saing menunang
Ntk MencipEakan sistem kepArWSARaAN Fang lernlegras! yang dapat mencapal
Ssfuan dan Asaran keparwisataan bag daerah

Daorah ‘wimewn Yogyakirta meapakan pusal G pertumbunin ekonom
Gaerab-daerah dusktamya. Selain menfadi pusat akthetas dan kegiatan bimya
sepati nduskl sosil mougun Aegats kebudsyssn, Dsersh Istmews
Yogyutarts sebogai kota budsyo, penddin, pariwissta dan seri beckembong
Gengan berbagal s dan akhetas & wiayeh fersebut  Niai — nda budaya
tersebut hirgga saat i ielah berkembang merad sekice paritsats, clsamping

ok yrg
¥ dupat mermacu perkambangan sekior parisat o masa yang akan datang
dpenisk yang

ada & Daerah istmewa Yogymkarta sehingga sekior separwsataan Doessh
Istmews Yogyskarts dagat berkamitang dengan bk Salsh satu sspek yarg
Gapan catam torsabis anten o
AN ASpek Yarsgonasl Aspek YArGEOMas MEnpaan sdah saty komponen
pendung sistem pariwsata yang cukup penting yang dapat mengembangkan
mode Famportast dam menunjery pelsksanamn pols persran wisss

Yogyuanta can sektamya

Aspek Farsportas sebogy susty sstem memilke ga komponen besar yoRs
Sistern akiiitan, Sisterm jariagan dan sisterm pargeakan Pariwaats setage s

istem atrotas yang ada
Sislom jaingan fu dapat berupa jangan jalan maupun Moda anghutan.

e 1

L . L

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 49 Contoh Dokumen Hasil Studi

Kontak Kami
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KONTAK KAMI

Nama

Email

Judul

Pesan

Y, (0274) 485775

(© Senin-Jumat: 08.00 WIB -
16.00 WiB

B4 JI. Babarsari No. 30, Janti,
Caturtunggal, Kecamatan
Depok, Kabupaten Sleman,
Daerah Istimewa
Yogyakarta, 55281

9 o 0
@dishubdiy @ATCS_DIY Dishub DIY
TEMUKAN KAMI
v )
919
o ©
‘ ®
Q f
Q @ ¥
0 e
9 6
9

-

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 50 Kontak Kami
Gambar 4.50 berguna bagi pengguna untuk

menghubungi pengembang terkait keluhan penggunaan
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aplikasi, keluhan berlalu lintas, atau untuk melaporkan
informasi lainnya. Di halaman ini juga disediakan peta agar
pengguna dapat melihat lokasi Dishub DIY di peta. Halaman
ini juga menyediakan kontak dan akun media sosial yang
dimiliki Dishub DIY. Ketika pengguna menekan tombol
kirim, akan keluar pop up “Berhasil Mengirim” di tengah-

tengah halaman seperti gambar 4.51.

Gambar 4. 51 Pop Up 2

10) Tentang Aplikasi

TENTANG E-LINTAS

E-LINTAS

Versi 1.0

Aplikasi dirancang untuk membagikan
informasi bagi masyarakat Daerah Istimewa
Yogyakarta tentang lalu lintas dan kinerja
dinas sendiri.

PENGEMBANG:
Dinas Perhubungan Daerah Istimewa Yogyakarta

Alamat:

JI. Babarsari No.30, Janti, Caturtunggal, Kec. Depok,
Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55281

L . =

Beranda Kontak Kami Galeri
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Gambar 4. 52 Tentang Aplikasi
Gambar 4.52 adalah halaman untuk menampilkan versi

aplikasi, nama pengembang, dan alamatnya.

¢ DOKUMENTASI

Gambar 4. 53 Navigasi Atas
Gambar 4.53 merupakan navigasi atas Yyang
mempunyai 3 komponen, yaitu tombol back, judul, dan
burger button. Tombol back disediakan agar pengguna dapat
dengan mudah kembali ke halaman sebelumnya. Judul
membantu pengguna mengetahui halaman yang sedang
dibuka. Burger button berguna untuk menyediakan menu-

menu utama yang dapat dipilih oleh pengguna.

L . L]

Beranda Kontak Kami Galeri

Gambar 4. 54 Navigasi Bawah
Gambar 4.54 adalah tampilan navigasi bawah.
Tampilan ini berisi 3 komponen, yaitu Beranda, Kontak
Kami, dan Galeri. Ketiga komponen ini dipilih berdasarkan
halaman utama yang lebih banyak diakses oleh pengguna.
Dengan demikian, dapat mempermudah pengguna

menemukan halaman tersebut.
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