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ABSTRAK 

 

Pada era modern ini, mengelola ide inovasi adalah salah satu kunci bagi suatu perusahaan untuk 
dapat bertahan dalam persaingan bisnis. Inovasi dapat mendorong adanya pertumbuhan, membantu 
memastikan organisasi dapat bersaing dengan tren pasar baru dan membantu menghasilkan keuntungan. 
Banyak perusahaan merencanakan merencanakan strategi perusahaan dengan mengembangkan ide-ide 
baru salah satunya adalah Telkom Group. Untuk membantu Telkom Group menggali lebih dalam terkait 
ide-ide dari karyawan di perusahaan demi memunculkan lebih banyak lagi talenta digital baru maka 
Telkom Group memiliki corporate innovation lab bernama Digital Amoeba. Digital Amoeba adalah 
laboratorium inovasi perusahaan oleh Telkom Indonesia yang menetas dan berakselerasi ide dari 
karyawannya yang menciptakan inovasi digital dan talenta digital. Dalam mendukung dan memberi 
wadah untuk karyawan Telkom group dapat berkesempatan untuk berinovasi digital maka Digital Amoeba 
mengembangkan platform bernama IdeaBox. IdeaBox merupakan single platform yang berfungsi sebagai 
media untuk menampung pengumpulan ide-ide inovasi yang dapat memudahkan seluruh karyawan 
Telkom dalam mengembangkan dan berkolaborasi untuk membantu melaksanakan strategi perusahaan 
dan mencapai visi utama Digital Amoeba.Dalam aplikasi existing system IdeaBox, ditemukan beberapa 
masalah yang tidak memungkinan untuk di update karena struktur sistem yang tidak modular, oleh karena 
itu tim developer Digital Amoeba memutuskan untuk dilakukan pengembangan ulang aplikasi IdeaBox 
menggunakan microservice achitecture pattern dan proses pengerjaan projek menggunakan scrum yang 
merupakan metodologi pengembangan agile yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak 
berdasarkan proses berulang dan bertahap. 

 
 

Kata kunci: pengembangan ulang, scrum, microservice architecture pattern, IdeaBox. 
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ABSTRACT 

 

 
In this modern era, managing innovation ideas is one of the keys for a company to survive in 

business competition. Innovation can drive growth, help ensure organizations can keep up with new 
market trends and help generate profits. Many companies plan corporate strategies by developing new 
ideas, one of which is the Telkom Group. To help Telkom Group dig deeper into ideas from employees in 
the company in order to bring out more new digital talents, the Telkom Group has a corporate innovation 
lab called Digital Amoeba. Digital Amoeba is a corporate innovation laboratory by Telkom Indonesia that 
incubate and accelerate ideas from its employees which create digital innovation and digital talents. In 
supporting and providing a platform for Telkom group employees to have the opportunity to face digital, 
Digital Amoeba developed a platform called IdeaBox. IdeaBox is a single platform that serves as a medium 
to accommodate the collection of innovation ideas that all Telkom employees can develop and collaborate 
to help implement company strategy and achieve the main vision of Digital Amoeba. In the existing 
IdeaBox application, several problems were found that did not allow updating due to a non-modular 
system, therefore the developer Digital Amoeba decided to redevelop the IdeaBox application using the 
microservice architecture pattern and the project process using Scrum which is an agile development 
methodology that used in software development based on an iterative and incremental process. 

 
 

Keywords: redevelopment, scrum, microservice architecture pattern, IdeaBox.  
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