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INTISARI

Proses pemesanan yang sudah sangat umum dilakukan oleh restoran-
restoran yang ada adalah dengan cara order secara manual yaitu pelayan akan
menghampiri meja pengunjung untuk memberikan menu, lalu pelayan tersebut
mencatat menu makanan dan minuman yang dipesan oleh pengunjung dan terakhir
adalah menyerahkan catatan pesanan tersebut ke bagian dapur untuk diproses.
Proses pemesanan ini juga dapat dilakukan secara langsung oleh pelayan dengan
memberikan menu makanan dan membiarkan pengunjung untuk menulis
pesanannya mereka sendiri dikertas. Sebuah restoran yang menggunakan sistem
order secara manual akan membutuhkan banyak waktu dan tenaga kerja.

Salah satu sistem operasi yang sangat banyak digunakan saat ini adalah
Android. Peran smartphone yang menggunakan sistem operasi Android disini
adalah sebagai client dimana para pengunjung memesan menu makanan melalui
smartphone yang telah terhubung dengan pihak restoran. Agar meningkatkan
pelayanan dari sebuah restoran salah satunya adalah dengan merancang sebuah
apilkasi yang dapat membantu pihak restoran dalam menangani layanan pemesanan
makanan dan minuman.

Hasil akhir yang diperoleh dari tugas akhir ini adalah sebuah aplikasi mobile
yang dapat digunakan oleh pihak restoran Sistem Stanley Restoran berhasil
dibangun dan digunakan untuk membantu dan memudahkan admin mengetahui
informasi pesanan didukung dengan data kuesioner terdapat 100% setuju dan
melakukan pemesanan terdapat 94% setuju dan membantu admin dalam mengelola
data internal berdasarkan kuesioner terdapat 100% setuju berdasarkan 33
responden.

Kata kunci: Android, aplikasi, smartphone, restoran, pemesanan.



	LEMBAR PENGESAHAN
	PERNYATAAN ORISINALITAS & PUBLIKASI ILMIAH
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	BAB I
	PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang


