BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis dan pengujian fitur Unreal Engine 5 yang dilakukan
melalui pengembangan projek, maka diperoleh kesimpulan bahwa pengembangan
game menggunakan Unreal Engine 5 akan memudahkan pengembang game
karena fitur yang disediakan terkesan mudah untuk diimplementasi bagi pengguna
dengan berbagai keahlian dalam pengembangan game. Karena demikian, proses
pembuatan game akan lebih cepat sehingga mendukung kemajuan industri video
game. Informasi mengenai Unreal Engine cukup lengkap sehingga mendukung
keberhasilan pembuatan projek dan memberikan dorongan bagi para pengembang
game yang belum memiliki pengalaman untuk mengembangkan game terutama

game berjenis open-world.

B. Saran

Terdapat pula saran yang disampaikan penulis kepada pembaca yaitu
untuk melakukan penelitian terlebih dahulu dengan berbagai sumber tersedia
ketika mengimplementasikan sebuah fitur, terutama dengan dokumentasi yang
disediakan oleh Epic Games. Dengan melakukan demikian, pengguna dapat
melakukan observasi terhadap kompatibilitas versi Unreal Engine yang digunakan
serta membentuk ekspektasi alur dan kinerja untuk fitur tersebut terlebih dahulu

dan kemudian dapat mengimplementasikan fitur tanpa kendala.
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