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INTISARI 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS UNTUK 

PEMETAAN DAERAH RAWAN BENCANA TSUNAMI DI PESISIR 

PANTAI SELATAN KABUPATEN BANTUL BERBASIS WEB 

Intisari 

 

Geraldi Raditya Hadisaputra 

170709340 

 

 Indonesia merupakan negara yang memiliki kawasan pesisir yang sangat 

panjang, dilihat dari sisi geografisnya di mana Indonesia adalah salah satu negara 

dengan kepulauan terbanyak didunia. Di sini kita dapat mengetahui bahwa di 

Indonesia terdapat banyak sekali pantai yang dapat dikunjungi, salah satunya yaitu 

di kota Yogyakarta. Penulis memikirkan bahwa bagaimana merancang sebuah 

aplikasi Geografis Untuk Pemetaan Daerah Rawan Bencana Tsunami berbasis web? 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis Web untuk 

memberikan kemudahan kepada masyarakat dan lembaga berkaitan mengenai 

kawasan rawan bencana tsunami di Pesisir Pantai Selatan Kabupaten Bantul, selain 

itu memberikan informasi mengenai jalur evakuasi tercepat kepada wisatawan dan 

masyarakat sekitar untuk meminimalisir korban yang ditimbulkan apabila terjadi 

bencana tsunami. 

 Dari hasil pengujian yang dilakukan terhadap aplikasi didapatkan hasil 

yakni, aplikasi sudah berjalan pada platform website yang dapat digunakan kapan 

pun tanpa melalui penginstalan aplikasi terlebih dahulu. Selain itu, aplikasi yang 

dibangun dapat mempermudah pengguna dalam mencari informasi tentang lokasi 

rawan bencana dan lokasi wisata yang ingin dikunjungi, serta dapat mempermudah 

pengguna dalam pengelolaan data lokasi evakuasi terdekat. 

 

Kata Kunci: bing maps, ASP.NET, Sistem Informasi Geografis, MySQL, 

CodeIgniter . 
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