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ABSTRAKSI

Purwokerto merupakan kota yang terletak pada Kabupaten Banyumas yang
berperan sebagai kota utama sekaligus melingkupi kegatan internal seperti
administrasi, perdagangan, sosial, dan pendidikan. Sebagai kota yang dikategorikan
sebagai kota dengan hirarki I, dalam irama pertumbuhan kota, Purwokerto terus
bergerak untuk memenuhi kebutuhan masyarakatnya. Adapun sektor jasa seperti
perhotelan, reparasi dan kuliner. Sebagai kota yang memiliki perkembangan yang
laju, kota Purwokerto tentunya harus meningkatkan berbagai program-program dan
fasilitas-fasilitas penunjang perkembangan kota.

Mobilitas merupakan salah satu dari konsentrasi pemerintah yang direncanakan
hingga 2023 kedepan. Rehabilitasi terminal Bulupitu dengan konsep TOD (Transit
Oriented Development) memberikan visi untuk mengembangkan sebuah konsep
TOD dimana masyarakat dapat melakukan semua aktivitas dalam sebuah kawasan
urban maupun sub-urban. Pemenuhan kebutuhan bahan dasar pangan merupakan
salah satu elemen esensial yang wajib ada pada kawasan TOD, salah satunya adalah
pasar, selain dapat memenuhi kebutuhan dasar, pada kawasan TOD Purwokerto
diperlukan sebuah fungsi wisata yang dapat mempresentasikan budaya lokal.
Menggunakan pendekatan Universal Design pada perancangan Pasar Wisata yang
berlokasi pada kawasan TOD, memberikan keuntungan wisata tersendiri bagi Pasar

Wisata nantinya untuk menjadi destinasi baru sebuah area wisata perbelanjaan.

Kata Kunci : Pasar, Pasar Wisata, Purwokerto, Universal Design, TOD
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