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ABSTRAK

Candi Prambanan merupakan salah satu World Heritage Indonesia yang terdaftar di
UNESCO karena memiliki Outstanding Universal Value (OUV) yang berlokasi di Kecamatan
Prambanan, Sleman Timur, Yogyakarta. Candi Prambanan merupakan satu dari 16 candi yang
berada di dalam Kawasan Strategis Pariwisata Nasional (KSPN) Prambanan-Ratu Boko.
Permasalahannya adalah tidak terdapat museum sebagai tempat penyimpanan artefak-artefak di
wilayah tersebut dan kondisi fisik candi-candi yang sudah menua sehingga muncul ide rancangan
sebuah museum. Tujuannya adalah untuk menjaga dan melestarikan artefak-artefak peninggalan
serta menjadi tempat awal pengenalan candi-candi di kawasan tersebut. Museum candi dirancang
dengan pendekatan Narrative Architecture berbasis teknologi menggunakan teknologi
Augmented Realiy yang akan meningkatkan interaksi dan feedback pengunjung serta Visitor’s
experience. Penggunaan teknologi diharapkan merubah citra museum yang kuno, membosankan
dan tidak terawat menjadi museum yang menyenangkan bagi semua kalangan. Alur yang
digunakan adalah Suggested Approach, memberikan kebebasan namun isi cerita tetap
tersampaikan. Dengan rancangan museum ini diharapkan tidak hanya menjadi tempat koleksi

artefak, namun juga dapat meningkatkan wisatawan dan ekonomi sekitar.

Kata Kunci: Candi Prambanan, Narrative Architecture, Interaktif berbasis Digital, Augmented

Reality, Suggested Approach
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