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INTISARI 
 

Abstrak : Meningkatnya perilaku bullying di Indonesia menjadi hal yang perlu 
diperhatikan. Perundungan/bullying merupakan tindak kekerasan atau penindasan 
yang dilakukan oleh seseorang atau berkelompok kepada orang lain secara 
berulang. Dampak yang ditimbulkan dapat melukai secara fisik maupun mental 
seseorang, sehingga dapat memberikan gangguan kesehatan psikologis seperti 
stress, depresi dan kecemasan.  

Salah satu contoh agar mengurangi perilaku bullying yaitu dengan 
memberikan edukasi untuk meningkatkan kesadaraan (awareness) kita terhadap 
perilaku bullying, Oleh karena itu tujuan penelitian ini adalah merancang prototype 
aplikasi mobile dengan memanfaatkan gamification dan UI UX dalam memberikan 
edukasi tentang pencegahan bullying. Metode gamification digunakan sebagai fitur 
untuk memotivasi siswa dalam belajar, fitur-fitur yang digunakan seperti adanya 
ssebuah task yang harus diselesaikan oleh siswa, jika berhasil menyelesaikannya 
siswa akan mendapat reward atau badge sebagai pencapaian. Adapun menerapkan 
prinsip UI UX untuk memudahkan siswa untuk memahami informasi yang 
diberikan. Prinsip yang digunakan salah satunya yaitu hick’s law untuk mengatur 
dan membatasi pilihan atau menu agar memudahkan pengguna dapat menggunakan 
aplikasi edukasi pencegahan tindak bullying.  

Uji coba prototype dilakukan di sekolah dengan 68 murid dengan rentang 
usia 15-17 tahun. Hasil evaluasi USE (Usefulness, Ease of Use, Ease of Learning 
dan Satisfaction) menunjukkan pada aspek Usefulness memiliki nilai tertinggi yaitu 
86,57% oleh karena itu dapat disimpulkan dengan aplikasi edukasi dapat 
memudahkan siswa dalam memahami dan menerapkan pembelajaran pencegahan 
tindak bullying. 
 

Kata Kunci: Education, Bullying, Gamification, User Interface (UI), User 

Experience (UX) 
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ABSTRACT 
 

The increase in bullying behavior in Indonesia is a matter of concern. 

Bullying/bullying is an act of violence or oppression perpetrated by a person or 

group of people repeatedly. The resulting impact can physically and mentally injure 

a person it can cause psychological health problems such as stress, depression, and 

anxiety. 

One example of reducing bullying behavior is by providing education to 

increase our awareness of bullying behavior. Therefore, the purpose of this 

research is to design a mobile application prototype by utilizing gamification and 

UI UX in providing education about bullying prevention. The gamification method 

is used as a feature to motivate students in learning, the features used are such as 

the existence of a task that must be completed by students, if successful completion 

of it students will receive a reward or badge as an achievement. As for applying UI 

UX principles to make it easier for students to understand the information provided. 

One of the principles used is hick's law to regulate and limit choices or menus to 

make it easier for users to use educational applications to prevent bullying. 

The prototype trial was carried out in a school with 68 students with an age 

range of 15-17 years. The results of the USE evaluation (Usefulness, Ease of Use, 

Ease of Learning, and Satisfaction) show that the Usefulness aspect has the highest 

score of 86.57%. Therefore, it can be concluded that educational applications can 

make it easier for students to understand and apply bullying prevention learning. 

 

Keywords: Education, Bullying, Gamification, User Interface (UI), User 

Experience (UX)
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