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BAB VI 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan  

Setelah menyelesaikan proses analisis, perancangan, dan implementasi terhadap 

website SanggarJogja, maka dapat diambil kesimpulan bahwa website ini berhasil 

memberikan informasi mengenai komunitas, melakukan fungsi ulasan, dan diskusi 

pada forum. Fungsi tersebut diantaranya seperti membuat akun, login, menambah 

komunitas favorit, dan mengubah profil. Selain itu, berdasarkan pengujian sistem oleh 

pengguna dapat disimpulkan bahwa pengguna sudah merasa puas terhadap fungsi yang 

dimiliki website SanggarJogja ini. 

Hasil pengujian fungsionalitas yang telah dilakukan menunjukkan bahwa fitur yang 

ada pada website ini sudah berfungsi dengan semestinya. Berdasarkan pengujian yang 

dilakukan oleh 41 pengguna berhasil mendapatkan tanggapan yang positif. Pengujian 

sistem yang dilakukan pengguna yaitu membuat ulasan, tambah favorit, megakses 

forum, dan sebagainya.  

B. Saran 

Sistem website SanggarJogja telah selesai dibangun namun tentu saja sistem ini 

belum sempurna dan perlu dikembangkan lebih jauh lagi. Saran untuk pengembangan 

sistem website ini ialah dengan menambahkan fitur tambah favorit untuk data orang 

dan karakter, fitur ubah password, fitur konfirmasi email ketika membuat akun, dan 

fitur komentar dengan gambar.  
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