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INTISARI 

Ekonomi kreatif merupakan salah satu sektor ekonomi yang ada di Indonesia. 
Kementerian Komunikasi dan Informatika pada tahun 2015 menjelaskan bahwa 
pertumbuhan ekonomi kreatif di Indonesia mencapai 5,76%, berhasil mengungguli 
sektor lainnya. Pencapaian tersebut menunjukkan Indonesia mempunyai potensi 
tinggi di sektor ekonomi kreatif, sehingga perlu dikembangkan untuk bisa bersaing 
dengan produk global. Kerajinan keramik merupakan salah satu jenis ekonomi 
kreatif di bidang kriya yang ada di Indonesia. Salah satu UMKM yang yang 
menggeluti bidang kerajinan keramik adalah PT. Gyan Kreatif Indonesia. PT. Gyan 
Kreatif Indonesia saat ini memproduksi produk tableware keramik menggunakan 
teknik handmade. Teknik tersebut memiliki kelemahan dimana proses 
pembuatannya membutuhkan waktu lama serta hasilnya tidak seragam. Hal 
tersebut menghambat PT. Gyan Kreatif Indonesia untuk mengembangkan produk 
baru, yaitu tableware berornamen. Akibatnya PT. Gyan Kreatif Indonesia tidak 
dapat merambah potensi pasar tableware berornamen. 

Tim Riset Kedaireka mengajak PT. Gyan Kreatif Indonesia untuk mengembangkan 
produk tableware keramik, dalam rangka untuk mengimplementasikan dan 
mempercepat ekosistem MBKM. Dalam upaya menjawab permasalahan yang 
dialami oleh PT. Gyan Kreatif Indonesia, Tim Riset Kedaireka bersama PT. GKI 
berkomitmen untuk membangun produk tableware keramik bermotif yang 
mengusung budaya Indonesia. Salah satu budaya yang dimiliki Indonesia adalah 
batik. Batik merupakan kesenian asli nusantara dan memiliki nilai seni yang tinggi. 
Pada jaman sekarang, batik tidak hanya diaplikasikan pada kain atau pakaian saja, 
tetapi juga pada elemen – elemen yang lain. Contohnya, lukisan, desain interior, 
meja, tableware, dll. Dilansir melalui laman Tempo pada tahun 2015, mangkuk dan 
piring bisa memberikan nilai tambah pada interior rumah apabila memiliki nilai 
artistik yang tinggi. Berdasarkan hal tersebut produk tableware keramik dan 
budaya batik dapat dipadukan untuk menjadi inovasi produk baru yang memiliki 
nilai artistik tinggi. Pada penelitian ini, PT. Gyan Kreatif Indonesia ingin 
mengaplikasikan motif batik kawung pada produk piring keramik. Salah satu 
teknologi yang dapat diterapkan untuk menyelesaikan masalah dalam pembuatan 
produk piring keramik tersebut adalah teknologi CAD/CAM melalui teknik 3D 
modelling. CAD merupakan teknologi memodelkan produk 3D, mendesain bentuk 
geometris, membuat gambar industri, dan dokumentasi teknik dengan bantuan 
komputer. Software CAD yang digunakan adalah AutoCAD 2014 dan Solidworks 
2018. AutoCAD 2014 digunakan untuk merancang desain motif ornamen batik 
kawung, sedangkan Solidworks 2018 digunakan untuk merancang desain model 
3D piring dan master cetakannya. 

Output yang dihasilkan dari penelitian ini adalah desain motif ornamen batik 
kawung (.dwg), desain model 3D piring (.sldprt), dan desain model 3D master 
cetakan (.x_t, .igs dan .stl) dalam tiga tipe ukuran. Ketiga desain tipe piring 
tersebut, nantinya akan diwujudkan oleh Tim Riset Matching Fund Kedaireka 
2022. 

Kata Kunci: Keramik, Tableware, Batik Kawung, 3D Modelling, CAD/CAM. 


