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INTISARI 

Nampan (Tray) merupakan alat untuk pembawa wadah minuman. Material yang 

digunakan untuk tray umumnya adalah plastic atau logam. Naruna Ceramic Studio 

adalah industri yang bergerak di bidang keramik dan kayu tableware sekaligus 

sebagai perusahaan yang menunjang penelitian ini. Inovasi dalam pembuatan 

desain dan manufaktur produk tray dengan motif batik kawung pada penelitian ini 

dapat digunakan sebagai acuan baru industri lain yang bergerak dibidang yang 

sama. Batik Kawung memiliki nilai budaya dan mempunyai estetika untuk dijadikan 

sebagai inovasi baru dalam pengembangan produk tableware. 

Proses pembuatan desain dan aplikasi virtual machining tray ini menggunakan 

software CAD SolidWorks 2020 dan CAM PowerMill 2016. SolidWorks 2020 dipilih 

karena desain yang dibuat tidak memiliki kontur yang kompleks. Powermill 2016 

dipilih karena strategi pemesinan lebih baik dan lebih kompleks dibandingkan 

software CAM lainnya. Metode brainstorming yang dilakukan peneliti bersama 

dengan pihak Naruna Ceramic Studio dan Tim Kedaireka melalui Forum Group 

Disscussion berhasil mendapatkan lima buah desain tray, selanjutnya dari kelima 

desain tersebut dilakukan optimasi toolpath strategy pemesinan dengan CAM 

Powermill untuk mendapatkan waktu simulasi produksi yang paling optimal dari 

sisi efisiensi waktu, strategi pemesinan dan karakteristik dari material kayu. Hasil 

optimasi menunjukkan bahwa strategi Model Area Clearance merupakan strategi 

yang paling optimal untuk proses roughing dan pembuatan aksen batik kawung 

karena mendapatkan waktu yang paling optimal dan beban alat potong tidak terlalu 

berat. strategi Optimized Constant Z Finishing merupakan strategi yang paling 

optimal untuk proses finishing dan deburring karena mendapatkan waktu yang 

paling optimal dan beban alat potong tidak terlalu berat. 

Dalam penelitian ini, penulis menghasilkan luaran, yaitu lima buah desain tray 

motif batik kawung, virtual machining lima buah desain, dan g-code desain 

teroptimal untuk proses manufaktur. 

Kata Kunci: Tray, Kayu, Batik Kawung, SolidWorks, PowerMill  


