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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pemaparan dan hasil penelitian yang telah diperoleh sebelumnya, maka 

dapat ditarik sebuah kesimpulan yang peneliti dapatkan dari penelitian ini berupa: 

1. Sistem informasi pariwisata Sumba Timur berbasis web yang mudah dipahami dan 

digunakan wisatawan sebagai sarana pembelajaran sebelum mengunjungi suatu 

destinasi wisata sudah selesai dibangun dan sistem dapat berjalan dengan baik. 

2. Pengujian terhadap fungsionalitas sistem menggunakan metode System Usability 

Scale (SUS) dilakukan dengan cara pembagian kuesioner kepada 25 responden, 

setelah melakukan perhitungan pengujian ini memperoleh skor rata-rata sebagai 

hasil akhir dengan nilai 76,7% dan peringkat presentilnya berdasarkan pada 

percentile rank mendapatkan grade B. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah diperoleh sebelumnya, maka 

saran yang diperoleh peneliti pada penelitian ini adalah: 

1. Menambahkan informasi event yang ada pada daerah Sumba Timur, serta lokasi 

pada tempat lain yang dibutuhkan seperti tempat kuliner tradisional dan pusat oleh-

oleh. 

2. Mengembangkan penggunan lokasi pada website untuk mempermudah pengguna. 
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