BAB 8
KESIMPULAN DAN SARAN

8.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, solusi yang dapat dilakukan adalah
dengan melakukan perancangan ulang pada layout cucian mobil dan motor
D’Dragon Carwash, perancangan ulang layout ditujukan untuk mengurangi waktu
pengerjaan pencucian motor D’Dragon Carwash. Lama waktu pencucian motor
dipengaruhi oleh letak tempat pencucian motor dan tempat parkir untuk motor
kotor yang terlalu jauh sehingga membutuhkan waktu yang lama. Perancangan
ulang layout dilakukan dengan mempertimbangkan beberapa faktor, berikut
merupakan hasil daripada rancangan penelitian yang dilakukan.

a. Layout dari cucian mobil dan motor D’Dragon Carwash mengalami perubahan
dari Gambar 5.1. menjadi Gambar 7.1.

b. Waktu pengerjaan motor di D’Dragon carwash menjadi lebih cepat dibandingkan
dengan sebelum dilakukan implementasi. Pengerjaan motor sebelum
implementasi adalah 21,4 menit, kemudian setelah dilakukan implementasi

didapatkan waktu berubah menjadi 17,72 menit.

8.2. Saran

Pada penelitian yang dilakukan pada D’Dragon Carwash terdapat beberapa saran
yang dapat dilakukan oleh cucian mobil dan motor D’Dragon Carwash yaitu
dengan melakukan pelatihan cara kerja pada operator pencucian agar pekerjaan
yang dilakukan oleh operator menjadi lebih cepat. Untuk penambahan Wi-Fi
disarankan untuk menggunakan Wi-Fi dengan kecepatan 25 Mbps+, agar
pelanggan dan operator cucian mobil dan motor D’Dragon Carwash tidak

mengalami kendala pada saat menggunakan fasilitas Wi-Fi.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Foto kondisi pada D’Dragons Carwash

69



70



71



b LA
A AAAAA AR

vom
"r.,»,g%




73



74



i \E
B L e

| \§/

\*

/

75



76



Lampiran 2. Pengerjaan Implementasi
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Lampiran 3. Proses Pengukuran
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Lampiran 4. Hasil Implementasi
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Motor : 15.000

Mobil : 25,000
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Lampiran 5. Alternatif Layout

RRIR MOTOR_KOTOR
2 PARKIR MOBIL KOTOR
3 PENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGL
b6 KASIR 7 TOQILET
GIVE DEPT. NUMBERS FOR EXCHANGE, SEPARATED BY COMMA ? sl

2 PARKI HﬂBILEHOTOR

PENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGL
6 KASIR 7 TOILET
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LAYOUT SCORE
@.82
RET FOR MEXT

E- EXCHANGE
1 TEMPAT PARKIR MOTOR KOTOR
2 PARKIR MOBIL ROTOR
3 PENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGL
6 KASIR 7 TOILET

3

b
1 TEMPAT PARKIR WOTOR ROTOR
2 PARKIR HOBIL3H0T0R

PENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGL
6 KASIR 7 TOILET
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LAYOUT SCORE
8,63

RET FOR NEXT

1 TEMPAT PAKKIK MOTOR KOTOR
2 PARKIR MOBIL KOTOR
3 PENCUCIAN 4 FINISHING 35 RUARNG TUNGGL
6 KASIR 7 TOILET

LAYOUT SCORE
@.63

RET FOR NEXT

E-EXCHANGE
n !‘ .I 1
2 PARKIR MOBIL ROTOR
3 PENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGLU
6 KASIR 7 TOILET

1 TEMPAT PAR
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LAYOUT SCORE
8.5

RET FOR NEXT

E- EXCHANGE

5-SAVE
1 TEMPAT PAR

6 KASIR

R HOTOR_ROTOR
2 FPARKIR MOBIL ROTOR
3 PENCUCIAN

7 TOILET

4 FINISHING

ayout
AYOUT SCORE
B.69

? sl

RET FOR NEXT

1 TEMPAT PARKIR N

6 KASIR

7 TOILET

OTOR_KOTOR
2 PARKIR MOBIL KOTOR
3 PENCUCIAN

4 FINISHING

3 RUANG TUNGGL

3 RUANG TUNGGL
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LAYOUT SCORE
8.63

RET FOR NEXT

E-EXCHANGE
1 TEMPAT PARKIR MOTOR _ROTOR
2 PARKIR MOBIL KOTOR
3 PENCUCIAN 4 FINISHING 35 RUANG TUNGGL
6 KASIR 7 TOILET

1 TEMPAT PARKIR MOTOR KOIOR
2 TPARKIR MOBIL KOTOR
3 TENCUCIAN 4 FINISHING 5 RUANG TUNGGL
6 RASIR 7 TOILET
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