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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuat Perancangan desain user interface website pada
perusahaan PT.Restu Resti. Perancangan ini dibuat untuk dapat digunakan nantinya oleh
perusahaan dan diterapkan oleh tim pembuat website untuk mempermudah pekerjaan
perusahaan yang sebelumnya masih memakan waktu lama menjadi lebih efektif dan efisien.
Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah User Centered Design. Penelitian ini
melibatkan 5 orang responden yang memiliki kriteria umur 25- 45 Tahun ,dapat
menggunakan atau mengoperasikan smartphone. Peneliti juga menggunakan Purposive
Sampling dalam menentukan sampling. Data akan dikumpulkan dengan cara melakukan
wawancara terhadap 5 orang yang sudah ditentukan agar mendapatkan kesan pertama
menggunakan design website. Peneliti juga melakukan wawancara untuk mengetahui
kebutuhan dan masasalah yang dihadapi perusahaan saat ini. Pengumpulan data yang akan
dilakukan adalah dengan memberikan pertanyaan kepada responden berdasarkan Usabillity
Testing. Penelitian ini akan menghasilkan desain baru dengan hasil Prototype yang dapat d
igunakan oleh Perusahaan dan User.

Kata Kunci : User Interface, Prototype, User Centered Design.
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ABSTRACT

This study aims to design a website user interface design for the company PT.Restu Resti.
This design is made to be used later by the company and implemented by the website
creation team to make it easier for the company's work which previously took a long time to
become more effective and efficient. The method used in this research is User Centered
Design. This study involved 5 respondents who had the age criteria of 25-45 years, could
use or operate a smartphone. Researchers also use purposive sampling in determining
sampling. Data will be collected by conducting interviews with 5 people who have been
determined to get a first impression of using the website design. Researchers also conducted
interviews to find out the needs and problems faced by the company today. The data
collection that will be carried out is by asking questions to respondents based on Usability
Testing. This research will produce a new design with Prototype results that can be used by
companies and users.

Keyword: User Interface, Prototype, User Centered Design.
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