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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

PT.Restu Resti membutuhkan Desain User Interface untuk membuat website yang 

bernama SIRESTI (Sistem Informasi Restu Resti). Hal ini dikarenakan sulitnya pekerjaan 

perusahaan sehari hari dalam melakukan berbagai macam pekerjaan seperti laporan harian 

dan penyimpanan data perusahaan tanpa adanya bantuan website Online. Untuk itu, Peneliti 

membuat desain website awal yang nantinya akan di terapkan menjadi website Online yang 

dapat digunakan oleh Pihak Perusahaan dan pihak pangkalan PT.Restu Resti. Penelitian ini 

menggunakan metode User Centered Design yang terdiri dari empat tahap yaitu Understand 

Context Of Use, Specify User Requirement, Design Solution, Evaluate Against Requirement. 

Setelah itu diakhiri dengan penyerahan desain User Interface SIRESTI pada perusahaan. 

Adapun hasil yang ditemukan pada penelitian ini yaitu berupa desain User Interface dan 

Prototype dari desain website SIRESTI. 

 

 
5.2 Saran 

Berdasarkan Hasil kesimpulan yang dilakukan peneliti pada penelitian,terdapat beberapa 

saran yaitu : 

1. Melalui Perancangan desain User Interface SIRESTI, perusahaan dapat 

menggunakan desain ini secara efektif dan efisien 

2. Diharapkan Rancangan desain UI SIRESTI dapat segera direalisasikan. 

3. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat menggunakan informasi dan data untuk 

mengembangkan dan menambahkan variasi terhadap desain sesuai dengan 

kebutuhanperusahaan.
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