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ABSTRAK 

Administrasi merupakan salah satu bagian penting dalam suatu perusahaan. Melihat 

perkembangan zaman sekarang mungkin sudah banyak perkembangan teknologi dibagian 

administrasi. Akan tetapi, tidak semua disamaratakan bahwa administrasi di suatu instansi telah 

menggunakan teknologi terbaru, tetap ada yang masih menggunakan cara lama dalam melakukan 

administrasi dengan cara manual. Dengan rencana penerapan teknologi modern dibutuhkan sebuah 

rancangan desain Interface untuk memudahkan ketika yayasan pengelola sekolah akan 

menerapkan teknologi penggajian secara online. Yayasan Pengelola Sekolah YKPP berencana 

akan menerapkan aplikasi penggajian berbasis web. Maka dari itu penulis diminta untuk 

menghasilkan analisis dan perancangan desain Interface aplikasi penggajian di Yayasan Pengelola 

Sekolah YKPP yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Peneliti melakukan wawancara dan 

observasi kepada Ketua YPS YKPP. Tahapan ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses 

bisnis yang terjadi di lingkup YPS YKPP serta untuk menggali informasi yang akan diterapkan di 

dalam penelitian. Perancangan desain dilakukan menggunkan metode User Centered Design yang 

menghasilkan desain user interface dan prototyping berdasarkan testing menggunakan metode 

user centered design yaitu Think A Loud Evaluation (TA). Hasil dari testing menyatakan bahwa 

desain dari aplikasi yang dikembangkan sudah sesuai dengan kebutuhan Yayasan Pengelola 

Sekolah YKPP. 

Kata kunci: User Interface, Prototyping, Think A Loud Evaluation 
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ABSTRACT 

Administration is an important part of a company. Looking at the current development may 

have been a lot of technological developments in administration. However, not all is supposed to 

state that the administration of an agency has been using the latest technology, some still resort to 

the old system of manually doing administration. With a modern technology application plan it 

will require an interface design to facilitate when the school management foundation will apply 

the technology of payroll online. The YKPP school maintenance foundation is planning to apply a 

web-based payroll application. So the author was asked to produce an analysis and interface 

design of the billing application at the YKPP school management foundation to meet user needs. 

Researchers conducted interviews and observations to the chairman of YKPP school management 

foundation. This step is done to find out how business processes are going in the YKPP school 

management foundation shere and to dig up information that will be applied in research. The 

design is based on the user centered design that output user interface and prototyping based on 

testing using the user centered design of Think A Loud Evaluation (TA). The results from testing 

state that the design of the application that was developed are consistent with the needs of the 

YKPP school management foundation. 

Keyword: User Interface, Prototyping, Think A Loud Evaluation 
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