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INTISARI 
 

Perkembangan Arsitektur Digital saat ini memungkinkan diterapkan untuk 
mendeteksi jenis bangunan dalam rangka membantu pekerjaan seorang arsitek. Dalam 
penelitin ini mengangkat permasalahan dalam proyek Kembang Limus dari Community 
Centre terhadap hasil Desain model 3D yang telah dirancang oleh Tim Arsitek. Kembang 
Limus Community Centre telah membuat desain bangunan di kawasan Candi Borobudr 
yang memiliki konsep untuk penyesuaian lingkungan atmosfir daerah candi Borobudur 
dengan bangunan tradisional Jawa. Permasalahan yang terjadi dari desain 3D yang dibuat 
perlu dilakukan analisis kesesuaian dengan rumah asli tradisional yang berada di kawasan 
Borobudur tersebut. Dalam penelitian ini bertujuan membuat aplikasi arsitektur digital 
untuk mendeteksi kemiripan bangunan yang dibuat oleh Tim Arsitik Kembang Limus 
dengan bangunan asli rumah kampung dengan menggunakan indikator langgam 
bangunan, useperti: bentuk atap, bentuk tiang, bentuk jendela, bentuk dinding dan 
keseluruhan bangunan, Bjek bangunan yang digunakan adalah rumah Panggang Pe. 
Manfaat dari penelitian ini adanya aplikasi arsitektur digital yang dapat mengdeteksi 
kemiripan bangunan dapat membantu mengetahui kemiriman hasil desain 3D dengan 
bangunan asli. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini meggunakan dataset yang diambil dari 
secara langsung dari bangunan panggang Pe yang berada di daerah Borobudur, 
selanjutnya dilakukan pengolahan data, membuat model arsitektur Convolusional Neural 
Network (CNN), Melakukan Training data dan pengujian vaiditas, Melakukan analisis 
data dar pengujian serta menarik kesimpulan. 

Hasil pengujian yang dilakukan diperoleh dengan hasil untuk objek bangunan 
dengan gambar full bangunan akurasi kemiripan sebesar 45,3%, karena lingkungan 
atmosfir yang menjadi pengetahuan yang disimpan dalam aplikasi analisis bangunan ini 
sudah mengalami perubahan dari data aslinya. Dari sisi warna bangunan juga dianggap 
berbeda, karena sistem mengenali objek hanya berdasrkan bentuk dari langgam bukan 
warna objek. Hal lain yang mempengaruhi perbedaan yaitu karena data desain bangunan 
Community Centre Kembang Limus hanya terdiri atas atap dan tiang/kolom saja 
sedangkan data gambar yang dikenali sistem mencakup atap, dinding, tiang, jendela, 
pintu dan struktur. Untuk objek bangunan dengan gambar atap akurasi kemiripan sebesar 
97,7%. Hal ini karena sistem semakin mengenali objek atap bangunan Community Centre 
Kembang Limus dengan penurunan resolusi dan mengubah warna atap mirip dengan data 
dalam sistem. 

Kata Kunci: Arsitektur digital; Bangunan tradisional; Artificial Intelligence; 
Convolutional Neural Network 
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ABSTRACT 

The current development of Digital Architecture allows it to be applied to detect 

building types in order to assist an architect's work. In this study, the problems in the 

Kembang Limus project from the Community Center were raised against the results of 

the 3D model design that had been designed by the Architect Team. The Kembang Limus 

Community Center has made a building design in the Borobudur Temple area which has 

a concept for adapting the atmosphere of the Borobudur temple area to traditional 

Javanese buildings. The problems that occur from the 3D design that is made need to be 

analyzed according to the suitability of the traditional original house in the Borobudur 

area. In this study the aim was to make a digital architectural application to detect the 

similarity of buildings made by the Kembang Limus Architects Team to the original 

village house buildings by using building style indicators, such as: roof shapes, pillar 

shapes, window shapes, wall shapes and the whole building, building objects that are used 

is the house Bake Pe. The benefit of this research is that there is a digital architectural 

application that can detect the similarity of buildings that can help determine the similarity 

of the 3D design results with the original building. 

The method used in this study uses a dataset taken directly from the Pe-bak building 

in the Borobudur area, then data processing is carried out, creating a Convolutional Neural 

Network (CNN) architectural model, conducting data training and validity testing, 

conducting data analysis and testing. and draw conclusions. 

The results of the tests carried out obtained the results for building objects with full 

building images with a similarity accuracy of 45.3%, because the atmospheric 

environment which is the knowledge stored in this building analysis application has 

undergone changes from the original data. In terms of building color, they are also 

considered different, because the system recognizes objects only based on the shape of 

the style, not the color of the object. Another thing that affects the difference is because 

the design data for the Kembang Limus Community Center building only consists of roofs 

and pillars/columns, while the image data recognized by the system includes roofs, walls, 

pillars, windows, doors and structures. For building objects with roof images, the 

accuracy of the similarity is 97.7%. This is because the system increasingly recognizes 

the roof object of the Kembang Limus Community Center building with reduced 

resolution and changes the color of the roof similar to the data in the system. 

 

Keywords: Digital architecture; Traditional buildings; Artificial Intelligence; 

Convolutional Neural Networks 
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