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INTISARI 

 Seni Kontemporer selalu berkembang seiring dengan perkembangan zaman. 

Ide dan nilai seni yang ciptakan oleh para seniman tidak hanya sebatas sebuah 

lukisan dan pahatan. Namun juga karya seni kontemporer saat ini sudah 

menggunakan teknologi digital sebagai medium bahkan bahan utama sebagai 

ekspresi seni. Hal ini dibuktikan mulai banyaknya pameran seni hingga adanya 

museum seni digital yang menggunakan teknologi digital. Penyelenggaraan 

pameran ini mulai ada dibeberapa negara di dunia bahkan di indonesia terkhususnya 

Yogyakarta. Yogyakarta telah dikenal sebagai kota budaya yang banyak 

menyelenggarakan pameran seni termasuk seni digital kontemporer. Dengan 

demikian, Museum Seni Digital Kontemporer berlokasi di Yogyakarta berperan 

untuk menampung karya seni digital para seniman. 

Perencanaan dan Perancangan Museum Seni Digital Kontemporer 

Yogyakarta berfokuskan kepada aspek nilai edukasi dan rekreasi dengan 

pendekatan arsitektur Smart Building. Prinsip Smart Building diterapkan dengan 

tujuan untuk menghemat energi dan juga mengelola karya seni digital yang akan 

diciptakan para seniman. Oleh karena itu, prinsip ini akan difokuskan terhadap area 

pameran yang menjadi fungsi utama Museum Seni Digital Kontemporer 

Yogyakarta 

 

Kata Kunci: 

Museum Seni, Seni Kontemporer, Digital, Smart Building, Rekreatif, Edukatif 
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