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INTISARI 

E-Sports Training Center di Bandung  merupakan sebuah pusat pelatihan 

(Pelatnas) yang bertujuan untuk mengakomodasi semua kegiatan latihan atlet E-

Sports dalam mempersiapkan diri untuk kompetisi Internasional yang akan 

diselenggarakan. Dalam bangunan pusat pelatihan ini diharapkan mampu menjaga 

motivasi atlet E-Sports saat proses berlatih, dengan memberikan kenyamanan 

melalui suasana yang kondusif dalam konsep yang alami dan elegan, diwujudkan 

dalam pendekatan psikologi arsitektur yang mengusung aspek inderawi, interaksi 

(Sosial), dan teritori. Melalui pendekatan psikologi arsitektur desain ini 

diharapkan mampu memberikan persepsi dan kesan positif terhadap ruang dan 

suasana yang diciptakan serta mampu mendukung suasana yang kondusif pada 

ruang dalam maupun ruang luar. 

Kata Kunci : E-Sports, Atlet,  kondusif, suasana, psikologi 
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