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ABSTRAK 

 

Ampera Skate park adalah arena  bermain papan seluncur / skateboarding 

bagi para Skateboarder di kota Palembang, Ampera Skate park diresmikan pada 

tahun 2018 lalu. Akan tetapi, Pada tahun 2019 kondisi Ampera Skate park mulai 

terbengkalai karena skate park tersebut tidak memiliki sarana yang representative 

dan memenuhi standar, baik kualitas maupun keamanan. Dikarenakan kondisi 

Ampera Skate park yang terbengkalai, Pemerintah berencana melakukan 

revitalisasi terhadap Ampera Skate park agar lebih layak digunakan untuk pemain 

skateboarding. Revitalisasi Ampera Skate dilakukan karna peminat olahraga 

skateboarding di Kota Palembang setiap tahunnya meningkat khusunya anak 

muda. Namun dengan memperhatikan standar fasilitas yang memadahi, 

meningkatkan keamanan dan dapat membantu perekonomian masyarakat sekitar 

serta bertujuan dapat lebih menarik minat pengunjung dan wisatawan dengan 

menghadirkan kesan rekreatif dengan mengguankan pendekatan arsitektur 

kontemporer. Pendekatan arsitektur kontemporer digunakan sebagai wujud 

terciptanya gagasan baru bagi Ampera skate park agar memiliki daya tarik 

sehingga dapat meningkatkan minat pengunjung khususnya anak muda. 

 

Kata kunci: Skate park, Palembang, Revitalisasi, Rekreatif, Arsitektur 

Kontemporer 
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