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ABSTRAK

Setiap kelompok yang tercipta pasti memiliki dinamika yang terjadi di dalamnya.
Berkembangnya teknologi dan platform komunikasi memungkinkan kelompok
untuk berdinamika melalui teknologi yang ada. Dinamika kelompok didefinisikan
sebagai aktivitas yang dilakukan kelompok yang memiliki kepentingan bersama
yang juga merupakan tujuan dari kelompok. Munculnya kelompok bermain game
memungkinkan kelompok untuk berdinamika di dalamnya dengan tujuan mencapai
kepuasan atau kemenangan. Penelitian ini bertujuan untuk melihat bagaimana
dinamika komunikasi yang terjadi pada kelompok yang bermain PUBG Mobile
dalam mencapai sebuah kemenangan.

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif.
Pengumpulan data pada penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik
wawancara dan dokumentasi dari kelompok. Data yang didapatkan melalui
wawancara dan dokumentasi kemudian dideskripsikan bagaimana dinamika
komunikasi yang terjadi dalam kelompok untuk mencapai kemenangan pada
permainan PUBG Mobile.

Hasil penelitian ini menjelaskan bahwa dinamika komunikasi yang terjadidalam
kelompok Evos Reborn ketika bermain PUBG Mobile berupa penyampaian
informasi dan pengambilan keputusan oleh kelompok. Penyampaian informasi
dalam kelompok tidak lepas dari adanya konflik perbedaan pendapat sehingga hal
itu yang harus diselesaikan agar kelompok dapat mencapai tujuan akhir dalam
permainan yaitusebuah kemenangan.

Kata kunci : Dinamika komunikasi, Komunikasi Kelompok, PUBG Mobile.
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