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INTISARI

PENGEMBANGAN SISTEM UJIAN BELA DIRI BERBASIS DESKTOP

Intisari

Andre Lesmana

170709265

Dalam dunia bela diri, ada sebuah ajang pertandingan (Tournament) untuk
menunjukkan estetika dari seni bela diri. Penilaian, akan dilakukan oleh juri bela
diri yang sudah terlatih. Proses pelatihan juri sangat diperlukan, agar hasil nilai
yang diberikan benar dan akurat. Maka dari itu, solusi yang didapatkan oleh
penulis adalah pengembangan sistem ujian bela diri untuk juri agar hasil penilaian
akurat.

Untuk perancangan sistem, diperlukan gambaran sistem secara nyata dan
jelas untuk mempermudah proses pembangunan sistem. Ada beberapa syarat yang
harus terpenuhi dalam sistem pengujian ini yaitu cuplikan soal, jawaban dan alat
berupa konsol yang digunakan oleh juri untuk memasukkan jawaban. Proses
pembangunan aplikasi berikut, digunakan aplikasi Visual Studio 2012 dengan
bahasa pemrograman C# pada framework .Net dengan basis data MySQL.

Dari hasil pengembangan sistem berikut, sistem dapat melaksanakan
proses ujian secara luring. Pengguna dapat menambahkan kategori soal, bank soal,
pelajar, kelas, assignment dan melaksanakan ujian practice atau test. Nilai akan
diproses oleh sistem secara otomatis. Dari hasil pengujian, sistem sudah
memberikan penilaian yang akurat.

Kata Kunci : bela diri, ujian, nilai, akurat

Dosen Pembimbing I : Eduard Rusdianto, S.T.,M.T.

Dosen Pembimbing II : Eddy Julianto, S.T.,M.T.

Jadwal Sidang Tugas Akhir : 13 Januari 2023
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