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INTISARI

PERANCANGAN DESAIN UI/lUX PADA WEBSITE DINAS PEMUDA
OLAHRAGA DAN PARIWISATA KABUPATEN LANDAK
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN(UCD)

Intisari

Jodi Penarosa
180709698

Antarmuka pengguna atau tampilan antarmuka adalah antarmuka yang
digunakan pengguna untuk berinteraksi dengan sistem. Penggunaan User
Interface/Ul yang sangat baik merupakan salah satu indikator keberhasilan sistem
yang dibangun. Namun, masalah seperti tata letak yang berantakan, penempatan
desain yang tidak konsisten, dan desain Ul/UX yang tidak menarik masih sering
terjadi. Salah satunya adalah penggunaan UI/UX di situs resmi Disporapar atau
Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Landak. Adanya masalah ini
dapat menyebabkan pengguna kehilangan minat untuk kembali ke situs tersebut.

Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk menyelesaikan permasalahan
yang diangkat dalam mendesain ulang UI/UX yang digunakan oleh website Dinas
Olahraga dan Pariwisata Pemuda Kabupaten Landak. Penelitian dilakukan dengan
menggunakan metode usercentered design, dimana pengguna website dilibatkan
dalam proses perancangan.

Menggunakan pembaruan Ul untuk membuat situs webnya lebih ramah
pengguna bagi pengguna. Sebagai hasil dari penelitian ini, desain sebelumnya
dievaluasi melalui pengujian kegunaan dan kuesioner skala kegunaan sistem. Untuk
meningkatkan minat pengguna situs web dan memungkinkan penggunaan
informasi yang disediakan secara optimal.

Kata Kunci: User Interface, Website, Metode UCD.

Dosen Pembimbing | : Joseph Eric Samodra, S.Kom., MIT
Dosen Pembimbing 11 : Yonathan Dri Handarkho, ST., M.Eng, Ph.D.
Jadwal Sidang Tugas Akhir
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