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ABSTRAKSI 

Learning Center  Animasi merupakan sebuah fasilitas berupa fasilitas tempat 

pembelajaran animasi dengan fasilitas pendukungberupa Co-Working Space. Yogyakarta sebagai 

salah satu basis animasi di Indonesia membutuhkan sebuah fasilitas yang mampu memicu 

pertumbuhan sektor animasi.   Salah satu cara meningkatkan pertumbuhan animasi adalah dengan 

cara menumbuhkan  bibit-bibit animator baru. Sebagai kota pelajar, salah satu yang dapat 

diwujudkan adalah dengan melalui jalur Pendidikan.Sehingga dapat ditunjang deng an adanya 

fasilitas pendidikannon-formal berupa fasilitas Learning Center Animasi. 

Sebuah fasilitas yang mewadahi para pelaku industri kreatif haruslah mampu 

merangsang  para penggunannya untuk semakin kreatif. Hal tersebut dapat diwujudkan dengan 

adanya pengalaman ruang baru melalui ruang-ruang yang atraktif.  Serta diperlukan adanya cara 

untuk meningkatkan interaksi sosial agar para animator dapat memiliki kecakapan sosial yang 

berguna sebagai sarana transfer ilmu dan memperluas pasar.  
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