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INTISARI 

 

Arsitektur adalah sebuah ekspresi dari manusia untuk menciptakan suatu karya yang dapat 

digunakan sesuai fungsi dan kebutuhan yang disesuaikan oleh pengguna. Prof. J. Padmudji 

Suptandar dalam pengantarnya mengatakan bahwa dengan tumbuh dan berkembangnya teknologi, 

ilmu pengetahuan dan seni yang saling kait-mengkait, maka pembahasan dimensi keindahan saat ini 

mengalami perubahan, tidak lagi didasarkan pada segi fisik dan filosofis semata, tetapi juga bisa 

didekati secara rasional lewat teori estetika. 

 

Menurut arti bahasanya, pengertian E-Sport adalah video game yang dimainkan di 

kompetisi profesional, dikenal sebagai E-Sport. Biasanya E-Sport jatuh ke dalam beberapa genre 

besar, seperti Fighting Games, First-person shooters, strategi real-time, Sports game, atau 

multiplayer arena pertempuran secara online (MOBA). Genre MOBA saat ini menjadi yang paling 

populer dalam hal partisipasi dan audiensi. E-Sport sendiri sebenarnya adalah kompetisi-kompetisi 

video game antara player yang telah menjadikan game sebagai profesi mereka sesungguhnya. E-

Sport juga di kenal sebagai competitive gaming atau pro gaming. masukan dari pemain dan tim serta 

output dari sistem E-Sport yang dimediasi oleh antarmuka antara manusia dengan komputer. Paling 

umum, E-Sport mengambil bentuk secara terorganisir, kompetisi video game secara multiplayer , 

terutama antara (namun tidak terbatas pada) pemain profesional. 

 

Konsep dasar perencanaan dan perancangan E-Sport Arena Center adalah merancang suatu 

E-Sport Arena Center yang mampu mewadahi seluruh rangkaian kegiatan persiapan hingga 

pelaksanaan kompetisi E-Sport dengan cara mengolah tata ruang dalam dan ruang luar dengan 

menggunakan pendekatan arsitektur ikonik. 

Kata kunci : Futuristik, E-Sport, Ikonik 
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa 

sehingga dapat menyelesaikan Seminar LKPPA beserta laporan sebagai hasil 

akhir. 

Judul laporan akhir seminar LKPPA adalah Perencanaan & Perancangan 

Yogyakarta E-Sport Arena Center di Kecamatan Sewon, Kabupaten Bantul, D. I. 

Yogyakarta. Proses perancangan berlangsung dari tanggal 15 Januari 2020 hingga 

tanggal 15 Juni 2020. Laporan akhir seminar LKPPA disusun dengan 

menggunakan landasan teori dan berbagai sumber pustaka, bimbingan dosen 

pembimbing, dan sumber - sumber lain yang mendukung dalam menyelesaikan 

permasalahan desain pada proyek tersebut. Adapun teori-teori yang digunakan 

dalam penulisan kemudian digunakan penulis untuk melakukan analisis atas 

permasalahan pada kondisi eksisting dan kondisi yang ingin dicapai sebagai hasil 

perencanaan dan perancangan. 

Selama melaksanakan proses penyusunan laporan akhir seminar LKPPA ini 

tentunya mendapat dukungan dan bantuan dari berbagai pihak, maka pada 

kesempatan ini praktikan ingin menyampaikan ucapan terima kasih sebesar-

besarnya kepada: 

1. Ibu Dr. Ir. Anna Pudianti, M.Sc. selaku Ketua Program Studi Arsitektur 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

2. Ibu Yustina Banon Wismarani, S.T., M.Sc. Koordinator Seminar LKPPA. 

3. Bapak Ir. Soesilo Boedi Leksono, M.T.dosen pembimbing Seminar LKPPA 

dalam menyelesaikan laporan akhir seminar LKPPA. 

4. Orang tua dan segenap keluarga tercinta yang setia memberikan dukungan. 

5. Teman-teman kontrakan gang Manyar yang selalu memberi semangat untuk 

menyelesaikan laporan ini. 
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Penulis menyadari bahwa laporan akhir seminar LKPPA ini masih jauh dari 

kata sempurna dan masih terdapat kekurangan maupun keterbatasan. Oleh sebab itu 

penulis menerima kritik dan saran yang bersifat membangun sehingga mampu 

menyempurnakan laporan akhir seminar LKPPA ini ke depannya. Besar harapan 

penulis agar laporan ini bermanfaat bagi pembaca dan pihak-pihak yang 

membutuhkan informasi sesuai dengan muatan laporan akhir seminar LKPPA 

serupa. 

Akhir kata penulis memohon maaf apabila terdapat kesalahan baik yang 

disengaja maupun yang tidak disengaja selama proses penyusunan laporan seminar 

LKPPA sampai terselesaikannya laporan akhir seminar LKPPA ini. 

 

 

Yogyakarta, 15 Juni 2020 

Penulis 

 

Aditya Wahyu Wibowo 

NPM : 16 01 16590 
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