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xix

ABSTRAKSI

Pusat Komputer di Yogyakarta merupakan bagian dari peningkatan sistem

Informasi Teknologi (IT), perdagangan, pameran (event lingkup komputer), pelayanan

berupa produk barang dan layanan after sale, jasa pendidikan dan pelatihan, service

komputer, serta arena hiburan dan rekreasi. Dengan adanya Pusat Komputer di

Yogyakarta ini masyarakat dapat mengikuti perkembangan teknologi informasi yang selalu

berubah secara cepat

Permasalahan proyek Pusat Komputer di Yogyakarta adalah bagaimana

mewujudkan Pusat Komputer di Yogyakarta yang mampu mewadahi perdagangan,

pelayanan jasa, dan tempat informasi melalui tata ruang yang informatif dengan

pendekatan Arsitektur High Tech. Penataan ruang dengan suasana informatif yang

diterapkan pada bangunan dengan unsur – unsur high tech bertujuan agar pengunjung

lebih terarah dalam perkembangan teknologi.

 

 


