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ABSTRAK 

 
Proyek Gamelan Metaverse adalah proyek untuk membuat aplikasi Gamelan Metaverse 

Virtual Reality dengan kerangka kerja Agile scrum yang bertujuan untuk mendidik orang tentang 
gamelan dan cara memainkannya. Proyek ini dilakukan oleh peserta magang dari PT Arutala, yang 
terdiri dari mahasiswa dari beberapa universitas di Yogyakarta. Peserta proyek diminta untuk 
menggunakan alat manajemen proyek, Notion, dengan harapan memudahkan koordinasi dan 
mengurangi kesalahpahaman. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menentukan faktor-faktor 
apa yang memengaruhi penerimaan peserta magang PT Arutala terhadap Notion, serta seberapa 
membantu peserta magang ketika menggunakan Notion. Penelitian ini akan menggunakan model 
Technology Acceptance Model (TAM) dalam menganalisis faktor penerimaan Notion untuk peserta 
magang PT Arutala. Penulis menggunakan model TAM untuk menyelidiki variabel-variabel yang 
memengaruhi penerimaan Notion di antara magang Arutala. Penelitian ini menggunakan tujuh 
hipotesis dalam model TAM untuk menentukan tingkat penerimaan, dan ditemukan bahwa semua 
hipotesis memiliki hubungan positif, dengan enam di antaranya signifikan dan satu tidak signifikan. 
Hasil ini diperoleh dengan menjalankan uji koefisien jalur dan t-stistik pada model TAM yang 
penulis gunakan. Penelitian ini menyimpulkan bahwa meskipun para magang telah mengakui 
manfaat dari penggunaan Notion, dibutuhkan waktu bagi mereka untuk menggabungkan 
penggunaannya ke dalam rutinitas manajemen proyek mereka.  
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ABSTRACT 

 
The Gamelan Metaverse Project is a project for creating the Virtual Reality Metaverse 

Gamelan application with an Agile scrum framework that aims to educate people about gamelan 
and how to play it. This project was carried out by apprentices from PT Arutala, which consisted of 
students from several universities in Yogyakarta. Project participants were asked to use a project 
management tool, Notion, in the hope of facilitating coordination and reducing miscommunication. 
The purpose of this study is to determine what factors influence apprentices' acceptance of Notion 
at PT Arutala, as well as how helpful the apprentices are when using Notion. This research will use 
the Technology Acceptance Model (TAM) model in analyzing Notion acceptance factors for PT 
Arutala apprentices. The author used the TAM model to investigate the variables that influenced 
the acceptance of Notion among the Arutala internship.The research used seven hypotheses in the 
TAM model to determine its level of acceptance, and found that all hypotheses had a positive 
relationship, with six of them are significant and one is not significant.These results was obtained 
by running path coefficient and t-stistic test on the TAM model that author used.This research  
concludes that while the interns have acknowledged the benefits form using Notion, it requires time 
for them to incorporate its usage into their project management routine. 
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