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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5. 1. Kesimpulan 

Penelitian ini berfokus untuk melihat faktor apa saja yang 

mempengaruhi penerapan Notion sebagai alat bantu project management tools 

yang digunakan dalam projek Gamelan Metaverse dengan menggunakan 

kerangka kerja Agile Scrum. Dalam penelitian ini, penulis menguji 7 (tujuh) 

hipotesis, dimana enak di antaranya menunjukkan pengaruh yang signifikan 

sedangakan satu hipotesis tidak. Hasil analisis menunjukkan hubungan positif 

untuk hipotesis H1,H2,H3,H4,H5,dan H6 yang menilai Notion sebagai sistem yang 

mudah digunakan, serta dapat membantu dalam mencapai hasil yang diinginkan 

pada proyek Gamelan Metaverse. Namun, terdapat hubungan yang tidak 

terbukti pada Hipotesis H7 yakni pada hubungan manfaat penggunaan (PU) 

dengan kebiasaan penggunaan (BI). Hal ini disebabkan oleh sistem Notion yang 

terbilang masih baru dan kurang familiar. Berdasarkan pemaparan diatas, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan Notion pada proyek Gamelan Metaverse telah 

memberikan manfaat, namun masih perlu waktu untuk membiasakan 

penggunaan Notion sehingga dapat merasakan manfaat yang lebih luas . 

 

5. 2. Saran 

Faktor yang berpengaruh dalam menentukan tingkat penerimaan 

sekelompok orang dalam menerima suatu sistem informasi sanggatlah 

beragam. Penelitian kali ini hanya menyertakan hal-hal dasar dari model TAM 

sebagai variabel yang digunakan diharapkan penelitian selanjutnya dapat 

mempertimbangkan variabel-variabel lainnya seperti variabel eksternal. 

Penambah variabel dapat membuat hasil penelitian lebih akurat dan diharapkan 

dapat menggambarkan kondisi di lapangan dengan lebih akurat. Faktor lainnya 
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yang dapat dikembangkan adalah jumlah responden karena dengan 

menggunakan lebih banyak responden hasil yang didapatkan dapat lebih 

dipercaya karena berasal dari populasi yang lebih banyak. 
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No Revisi Halaman 

1. Mengganti logo Universitas Atma Jaya Yogyakarta 
yang lama menjadi logo baru Universitas Atma 
Jaya Yogyakarta revisi tahun 2020 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman i 

2. Menambahkan bagian Prakata Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman v 

3. Menyesuaikan font yang berbeda pada bagian 
daftar isi 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman viii 

4. Memperpendek bagian latar belakang dan 
menghapus bagian yang tidak berhubungan 
secara langsung pada penelitian kali ini 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 1-4 

5. Memperbaiki penempatan tulisan yang dengan 
menghapus indention 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 25-30 

6. Menambahkan penjelasan lebih lanjut mengenai 
kondisi para peserta magang serta tingkat 
pemahaman peserta magang sebelum 
menggunakan Notion 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 33 

7. Memperbaiki penggunaan huruf kapital 
  

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 1;9;12;21 
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8. Memperbaiki penggunaan huruf kecil 
  

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 2;8;25 

9. Menerapkan italic pada bahasa asing Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 12 

10. Memperbaiki penamaan tabel Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 36 

11. Memperbaiki penulisan kata 
 

Telah ditambahkan 
pada halaman: 
Halaman 36 
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