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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Penelitian menghasilkan kesimpulan bahwa faktor yang dapat mempengaruhi 

penerimaan pengguna terhadap aplikasi metaverse gamelan yaitu faktor Perceived 

Usefulness, Perceived Ease of Use, Intention to Use, Usage Behavior, dan mobility. 

Kemudian 5 faktor tersebut  mengajukan 5 kerangka hipotesis sebagai kerangka berfikir 

kritis dalam penelitian. Dari kelima hipotesis yang telah diajukan, 4 dapat diterima 

sedangkan 1 ditolak sebagai faktor pengaruh dalam penelitian ini. Hipotesis yang 

diterima meliputi pengaruh positif perceived ease of use terhadap perceived usefulness, 

perceived usefulness terhadap intention to use,  perceived ease of use terhadap intention 

to use, dan intention to use terhadap usage behavior. Alasan diterima nya hipotesis ini 

yaitu setelah dilakukan pengujian menggunakan software SmartPLS didapati bahwa nilai 

t-statistic pada hipotesis ini melebihi 1,96, sedangkan untuk 1 hipotesis yang ditolak 

yaitu pengaruh mobility terhadap perceived usefulness. Oleh karena itu,  tim 

pengembang dapat melakukan pengembangan lebih lanjut terutama faktor-faktor yang 

mempengaruhi pada kemanfaatan, kemudahan kegunaan, minta penggunaan, perilaku 

penggunaan, dan mobilitas. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah disusun, penulis merekomendasikan 

agar pengembang atau pembaca lainnya dapat meningkatkan efektivitas metode 

pembelajaran musik dengan mengembangkan faktor-faktor yang berpengaruh pada 

kemanfaatan, kemudahan penggunaan, minat penggunaan, perilaku penggunaan, dan 

mobilitas. Hal ini dapat dilakukan dengan meningkatkan fitur-fitur pada metaverse 

gamelan agar lebih mudah digunakan dan memudahkan pengguna dalam mengakses 

nya. Selain itu, pengembang selanjutnya perlu melakukan evaluasi terhadap faktor yang 

menjadi keterbatasan dalam penggunaan metaverse gamelan sebagai media 

pembelajaran musik agar dapat mengoptimalkan tingkat efektifitas nya. Keterbatasan 

tersebut mencakup waktu dan wilayah dalam kemudahan penggunaan dan mobilitas 
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sehingga menyebabkan kurangnya tingkat efektifitas metaverse gamelan sebagai media 

pembelajaran musik.  Dengan adanya pengembangan dan evaluasi terhadap metaverse 

gamelan, diharapkan dapat meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran musik 

bagi pengguna serta memberikan dampak positif bagi dunia pendidikan dan 

pengembangan teknologi. 

Pada penelitian selanjutnya bisa mempertimbangkan faktor potensial lainnya 

yang bisa mempengaruhi penerimaan metaverse gamelan. Diharapkan dengan 

pengembangan lebih lanjut, metaverse gamelan dapat menjadi media pembelajaran 

musik yang lebih efektif dan efisien serta dapat memudahkan pengguna dalam 

memahami konsep musik yang diajarkan.
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