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ABSTRAK 
 

Perkembangan pesat teknologi informasi telah membawa dampak signifikan 
dalam dunia bisnis, termasuk dalam pengelolaan sumber daya manusia dan operasional 
perusahaan. Namun, Astra Credit Company menghadapi tantangan dalam mengelola 
data kehadiran karyawan cabang secara efisien. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan sebuah sistem informasi yang dapat membantu tim Human Capital 
ACC dalam mengelola dan memahami data karyawan secara efisien. ACC memiliki solusi 
dengan membuat sebuah proyek bernama ACC Check-in yang bertujuan untuk dapat 
membantu karyawan mengkonfirmasi kehadiran dan Human Capital mengelola data 
karyawan. Namun ACC Check-in membutuhkan sebuah menu bagi Human Capital agar 
dapat mengelola data menjadi lebih efisien. Menanggapi permasalahan tersebut, maka 
pada penelitian ini diberikanlah sebuah solusi berupa pengembangan dasbor pada 
sebuah sistem manajemen konten yang digunakan oleh Human Capital, yaitu Astra 
Credit Company Rent Content Management System (ACCRentCMS). Dalam konteks ini, 
pengembangan menu dasbor menjadi solusi yang efektif untuk menyajikan informasi 
yang jelas dan terstruktur tentang kehadiran karyawan. 

 Metode pengembangan yang digunakan adalah Scrum, yang memungkinkan 
adaptasi terhadap perubahan kebutuhan selama proses pengembangan. Penelitian ini 
menemukan bahwa pengembangan aplikasi dengan menggunakan Scrum berhasil 
menghasilkan perangkat lunak sistem informasi yang dapat memberikan informasi 
praktis, informatif, dan mudah dipahami bagi Human Capital ACC. Hasil kuisioner yang 
dilakukan menunjukkan tingkat kepuasan yang positif terhadap dasbor yang telah 
dikembangkan. Dengan adanya pengembangan aplikasi ini, pengelolaan data kehadiran 
karyawan menjadi lebih efisien dan Human Capital ACC dapat mengambil tindakan yang 
diperlukan dalam mengelola sumber daya manusia perusahaan. 

 
Kata Kunci: Scrum, Sistem Manajemen Konten, Dasbor.  
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ABSTRACT 
 

Rapid development in information technology has significantly impacted the 
business world, including human resource management and company operations. 
However, Astra Credit Company faces challenges in efficiently managing branch 
employees' attendance data. This research aims to develop an information system that 
can assist ACC's Human Capital team in efficiently managing and understanding 
employee data. ACC has devised a solution by creating a project called ACC Check-in, 
which aims to help employees confirm their attendance and assist Human Capital in 
managing employee data. However, ACC Check-in requires a menu for Human Capital 
to efficiently manage the data. In response to this issue, this research proposes a 
solution in the form of a dashboard development within a content management system 
used by Human Capital, known as Astra Credit Company Rent Content Management 
System (ACCRentCMS). In this context, dashboard development proves to be an 
effective solution to present clear and structured information about employee 
attendance. 

The development method utilized in this research is Scrum, allowing for 
adaptability to changing requirements throughout the development process. The study 
finds that application development using Scrum successfully produces an information 
system software that provides practical, informative, and easily understandable 
information for ACC's Human Capital. The results of the conducted questionnaires 
indicate a positive level of satisfaction with the developed dashboard. With the 
implementation of this application, the management of employee attendance data 
becomes more efficient, enabling ACC's Human Capital to take necessary actions in 
managing the company's human resources. 

 
Keywords: Scrum, Content Management System, Dashboard  
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