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BAB VI. PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi dan pengujian sistem yang 

telah dibuat, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:  

1. Sistem dapat menolong project untuk dijangkau lebih banyak orang. 

2. Sistem dapat mendukung usaha UMKM untuk promosi dan publikasi. 

3. Namun beberapa pengguna masih berharap untuk meningkatkan antarmuka. 

 

6.2. Saran 

 Saran untuk pengembangan aplikasi web ini kedepannya adalah: 

1. Pembangunan sistem pembayaran donasi yang mendukung sistem 

pembayaran online yang ada di Indonesia 

2. Pembangunan sistem dimana pengembang project dapat melihat penghasilan 

project dari donasi. 

3. Meningkatkan fitur upload agar pengembang project dapat mengupload lebih 

dari satu versi. 

4. Membuat aplikasi merekomendasikan project yang memiliki banyak interaksi 

seperti komentar atau jumlah donasi. 
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