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INTISARI 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK MENENTUKAN PEMAIN 

TERBAIK PADA TURNAMEN BOLA VOLI DI INDONESIA 

MENGGUNAKAN METODE SMART 

Intisari 

Marselinus Aji Hari Kristiawan 

160708857 

Turnamen bola voli kini mulai diadakan di berbagai tempat di Indonesia 

setelah melewati masa-masa pandemi covid-19. Sebagai tim bola voli akan saling 

memperebutkan poin untuk menjadi juara dan sebagai individu pemain akan 

bermain dengan baik untuk memperebutkan gelar pemain terbaik dari turnamen 

bola voli. Penentuan terbaik di daerah biasanya hanya subjektif dari panitia 

penyelenggara dan tanpa perhitungan yang bisa dipertanggungjawabkan. 

Permasalahan tersebut dapat mengakibatkan perselisihan antar tim dan bisa meluas 

ke antar pendukung tim yang kurang terima dengan penilaian tersebut. 

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti mengembangkan sistem untuk 

pemilihan pemain terbaik bola voli. Penelitian ini dapat membantu penyelenggara 

turnamen bola voli untuk menentukan pemain terbaik menggunakan metode 

SMART. Metode SMART dipilih karena perhitungannya yang sederhana dengan 

kriteria penilaian pemain terbaik yang sudah ditentukan. Pengguna dapat memakai 

hasil perhitungan ini untuk membantu dalam menentukan pemain bola voli terbaik. 

Penelitian yang sudah dilakukan menghasilkan alternatif nama pemain bola 

voli terbaik dengan peringkat dan nilai hasil akhir. Pengguna dapat mencetak 

peringkat dari hasil akhir pemain terbaik sebagai pendukung untuk memilih. 

Pengguna juga dapat melihat perhitungan dari metode SMART dalam bentuk tabel.  

Kata kunci: SMART, sistem, terbaik, pemain, bola voli 
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