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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Sistem pendukung keputusan untuk pemilihan pemain terbaik dalam 

turnamen bola voli dengan metode SMART bisa diterapkan dan mencapai tujuan 

dalam melakukan pemilihan pemain terbaik turnamen bola voli sesuai kriteria pada 

turnamen bola voli. Pemilihan pemain terbaik bola voli menggunakan 6 kriteria 

penilaian yaitu passing (C1), servis (C2), block (C3), smash (C4), foul (C5), dan 

solid (C6) dan 10 alternatif pemain bola voli yaitu Priska (A1), Sari (A2), Vitri 

(A3), Vina (A4), Putri (A5), Ayu (A6), Salma (A7), Tiara (A8), Afifah (A9), dan 

Thea (A10). Hasil yang diperoleh pada penelitian menggunakan metode SMART 

(Simple Multi Attribute Rating Technique) bisa menentukan nilai alternatif dan 

dapat melakukan perankingan dalam menentukan pemain terbaik bola voli. Pada 

turnamen ini dan berdasarkan kriteria yang telah ditentukan menghasilkan alternatif 

A1 sebagai pemain terbaik dengan hasil penilaian 0,889. Sistem SIVOLTE ini dapat 

digunakan dengan baik oleh pengguna dan menghasilkan informasi yang tepat dan 

handal. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, penelitian dapat 

berjalan dengan lancar dan menghasilkan hasil akhir yang handal. Peneliti ingin 

mengemukakan saran untuk penelitian yang akan dilakukan selanjutnya. Berikut 

ini saran yang dapat peneliti sampaikan:  

1.  Hendaknya penelitian yang dikerjakan setelah penelitian ini dapat 

memperdalam kriteria penilaian bagi pemain bola voli terbaik berdasarkan 

perkembangan peraturan dan ketentuan pemain terbaik dari forum bola voli dunia. 

2. Hendaknya penelitian selanjutnya dapat mengembangkan ruang lingkup 

penelitian dan mengoptimalkan metode penelitian yang digunakan dengan baik.  
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