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INTISARI 

Pembangunan Aplikasi Mobile ABCD untuk PT. XYZ 

 

Intisari 

 

Lukito Budi Prasetyo 

160708879 

 

PT. XYZ yang merupakan IT Consultant di Jakarta melihat bahwa di 

Indonesia masih belum memiliki banyak aplikasi dimana freelancer dan klien bisa 

berinteraksi secara langsung. Oleh karena itu, PT. XYZ ingin mengembangkan 

aplikasi berbasis mobile bernama ABCD. Aplikasi ini memiliki fitur yang dapat 

memudahkan freelancer untuk mencari proyek dari klien secara langsung. Aplikasi 

ini juga akan memiliki fitur dimana klien dapat membuat pekerjaan yang ia 

butuhkan lalu para freelancer dapat mendaftar pekerjaan. 

Aplikasi ABCD dikembangkan sebagai aplikasi mobile menggunakan 

framework Flutter agar dapat digunakan di Android maupun IOS.  Aplikasi ABCD 

sendiri akan terhubung dengan Payment Gateway yang akan memudahkan para 

pengguna dalam melakukan transaksi. 

Hasil pengembangan aplikasi ABCD menunjukan bahwa aplikasi ini dapat 

memudahkan freelancer dan klien dalam mencari proyek yang sesuai dengan 

keahlian dan kebutuhan. Berbagai fitur dan fungsionalitas telah berhasil 

diimplementasikan dengan baik, memungkinkan pengguna untuk mencari proyek, 

merekrut freelancer, dan melakukan transaksi. 

Hasil pengujian yang dilakukan menunjukan bahwa aplikasi ABCD mampu 

memberikan pengalaman yang memuaskan bagi pengguna. Fitur -fitur utama 

seperti pencari proyek, lamaran freelancer, verifikasi email, dan sistem pembayaran 

telah diuji secara menyeluruh dan berfungsi dengan baik. 

Kata Kunci: Freelancer, Klien, Flutter, Mobile 
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