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ABSTRAK 

 

 Perkembangan teknologi sangatlah pesat dan semakin modern. Salah satu 

teknologi yang populer saat ini adalah internet. Dengan adanya internet, 

masyarakat dapat mengakses berbagai informasi dengan cepat dan mudah. 

Indonesia merupakan negara kepulauan yang memiliki banyak tempat wisata alam 

dan budaya yang beraneka ragam, sehingga pariwisata menjadi salah satu sektor 

ekonomi yang penting bagi Indonesia. Salah satu wilayah Indonesia yang 

mempunyai potensi tempat wisata yaitu Kabupaten Toraja Utara. Namun 

beberapa tempat wisata di Toraja Utara ada yang belum terpublikasikan karena 

letaknya sangat jauh dan sulit diakses, sehingga penyampaian informasinya masih 

sangat terbatas. Rancangan antarmuka sistem informasi pariwisata berbasis 

aplikasi mobile di Kabupaten Toraja Utara sangat diperlukan sebagai media 

promosi dan media informasi.  

 Tujuan penulis membuat skripsi ini untuk membuat rancangan antarmuka 

sistem informasi pariwisata berbasis aplikasi mobile yang dapat membantu 

perkembangan pariwisata yang ada di Kabupaten Toraja Utara. 
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