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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1. Kesimpulan 

Menurut penulis sistem aplikasi mobile berbasis android merupakan pilihan 

yang tepat untuk mengembangkan rancangan sistem informasi ini, karena 

kebanyakan masyarakat umum menggunakan smartphone yang sistem 

operasinya berbasis android. Berdasarkan hasil kuesioner yang telah penulis 

lakukan, dapat disimpulkan bahwa rancangan sistem informasi Pariwisata Toraja 

Utara berbasis aplikasi mobile mendapat respon yang baik. Terlepas dari desain 

dan fitur yang kurang pada desain aplikasi, para responden berharap rancangan 

sistem informasi Pariwisata Toraja Utara berbasis aplikasi mobile ini 

dikembangkan.  

 

2. Saran 

 Sebaiknya rancangan sistem informasi Pariwisata Toraja Utara berbasis 

aplikasi mobile menggunakan teknologi GPS (Global Positioning System) untuk 

mempermudah pengguna dalam menemukan lokasi wisata. 
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