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 Fenomena idol grup JKT48 di Indonesia pada saat ini semakin berkembang 

dari tahun ke tahun. Seiring berkembangnya JKT48 terdapat juga perkembangan 

jumlah penggemar yang signifikan di setiap daerah, yang di mana setiap daerahnya 

memiliki komunitas nya tersendiri, begitu pun di Bali terdapat komunitas yang 

bernama 48 Family Bali. Komunitas ini terdapat kendala dalam perjalanannya yaitu 

keterbatasan memberikan informasi kegiatan, penjualan tiket kegiatan dan 

merchandise yang masih secara konvensional, tidak ada wadah untuk menampung 

dokumentasi kegiatan komunitas, dan pembukuan laporan penjualan yang masih 

secara manual. 

 Dari permasalahan tersebut, didapatkan sebuah solusi untuk membangun 

sebuah sistem informasi berbasis website. Sistem informasi yang dapat membantu 

komunitas dalam menyebarkan informasi yang lengkap mengenai kegiatan yang 

akan dilaksanakan, kemudian dalam proses transaksi produk yang dibuat oleh 

komunitas, penyimpanan dokumentasi kegiatan agar bisa dilihat oleh publik, dan 

menampilkan laporan penjualan yang lebih efektif. Sistem ini dibangun dengan 

bantuan framework Laravel dan Vue.js. 

 Hasil yang diperoleh yaitu Website Sistem Informasi untuk Komunitas 48 

Family Bali yang memungkinkan untuk membantu komunitas dalam penyebaran 

informasi kegiatan yang lengkap, proses transaksi produk 48 Family Bali yang lebih 

efisien, penyimpanan dokumentasi 48 Family Bali, sehingga publik dapat melihat 

kegiatan-kegiatan yang telah dilaksanakan, dan menampilkan laporan penjualan. 

Sistem yang dibangun telah melewati tahap pengujian terhadap pengguna dan 

pengguna merasa terbantu dan puas dengan adanya website sistem informasi ini.   
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