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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil yang diperoleh dari bab sebelumnya, dapat ditarik beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Kualitas website Surveyasia yang sedang dikembangkan oleh pihak PT Citiasia 

Internasional telah berjalan dengan lancar. Hal ini terbukti dari hasil pengujian 

manual dan pengujian otomatis (Selenium IDE) pada masing-masing fitur yang 

sudah diuji.  

2. Pada Surveyasia masih terdapat bug ataupun error dalam berjalan nya website. 

Kendala yang ada dalam website Surveyasia yaitu bug dalam fitur ubah profil. 

 

B. Saran 

 Berdasarkan hasil yang diperoleh pada bab sebelumnya, terdapat beberapa 

saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya sebagai berikut: 

1. Pengujian dengan automation tools dapat dilakukan dengan baik pada sebuah 

website, dan dengan pengujian otomatis dapat mempersingkat waktu pengujian.  

2. Pengujian dengan cara manual dapat dilakan, akan tetapi memakan waktu yang 

lebih lama dari pengujian otomatis. 

3. Penggunaan test case dan test scenario dalam pengujian website Surveyasia 

mempermudah pembacaan laporan pengetesan.  

4. Sistem website Surveyasia dapat memberikan tampilan antarmuka yang lebih 

baik. 
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