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INTISARI 

PERANCANGAN ULANG ANTARMUKA WEBSITE GEREJA 

BETHEL INDONESIA CABANG KHUSUS 5 MENGGUNAKAN 

METODE DESIGN THINKING 

Intisari 

Brigita Angga Permata Ariyanto 

190710126 

 Situs Miracleservicejogja.org merupakan situs yang dimiliki oleh Gereja 

Bethel Indonesia Cabang Khusus 5 yang dikelola oleh gereja sendiri. Dengan situs 

miracleservicejogja.org jemaat serta khalayak umum dapat mengakses berbagai 

informasi seputar gereja seperti jadwal ibadah, event-event besar, jadwal kegiatan 

diluar peribadatan seperti seminar, pendalaman alkitab dan lain lain. Penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan desain antarmuka situs miracleservicejogja.org yang 

dapat memenuhi kebutuhan dari para pengguna dengan menerapkan metode design 

thinking. Dengan menggunakan metode design thinking penelitian melalui lima 

tahapan yaitu empathize, define, ideate, prototype, dan testing. Setelah melalui lima 

tahapan tersebut, penelitian mendapatkan hasil akhir bahwa rancangan antarmuka 

miracleservicejogja.org dinilai mampu memenuhi kebutuhan pengguna. 

Kata Kunci : website, miracle service, gereja, design thinking, antarmuka 
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