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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A.  Kesimpulan 

 Penelitian yang dilakukan terhadap situs miracleservicejogja.org dinilai 

menghasilkan user interface yang sesuai dengan apa yang menjadi kebutuhan oleh 

pengguna situs miracleservicejogja.org. Dalam tahapan testing terhadap prototype 

situs, dengan menggunakan metode usability dan in-depth interview dinyatakan 

telah lolos. Penilaian tersebut berdasarkan dari pengerjaan kesebelas task yang 

dilakukan oleh beberapa pengguna dengan pengambilan nilai rata-rata yang 

menunjukan nilai 6,2 dan dinyatakan lulus atau passed. Dapat disimpulkan bahwa 

tampilan prototype tergolong mudah digunakan. 

B. Saran 

 Beberapa saran yang dapat disampaikan sebagai pengembangan situs 

miracleservicejogja.org kedepannya adalah sebagai berikut : 

1. Devisi IT GBI Miracle Service Jogja disarankan untuk melakukan pembaruan 

atau update tampilan user inyterface dari situs miracleservicejogja.org secara 

berkala, serta mengumpulan umpan balik dari pengguna sebagai bahan 

evaluasi. 

2. Melakukan kajian lanjutan dengan design user interface yang telah 

disampaikan, untuk membantu divisi IT untuk mengimplementasikan. 
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TABEL REVISI 

No Tugas Revisi Halaman Revisi 

1 Perbaikan penulisan isi 

pendahuluan. 

Telah melakukan perbaikan penulisan 

isi pendahuluan pada halaman 1 

hingga 7. 

2 Perbaikan penulisan isi Bab V. Telah melakukan perbaikan penulisan 

isi dari Bab V dengan penambahan 

bagian pembahasan pada halaman 89. 

3 Perbaikan daftar pustaka Telah melakukan perbaikan bagian 

daftar pustaka pada halaman 91 dan 

92. 

4 Perbaikan format penulisan 

secara menyeluruh 

Telah melakukan perbaikan format 

pada seluruh bagian penulisan skripsi. 

5 Perbaikan caption pada table dan 

gambar 

Telah melakukan perbaikan caption 

pada seluruh table dan gambar. 

6 Penambahan trademark pada 

homepage prototype 

Telah melakukan perbaikan dengan 

menambahkan trademark pada 

prototype 

 

 

 

 


